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LG FM37 


MP3-nneep Під Владою Якості 
із сенсорним екраном 


Все одним 
ДОТИКОМ 


« Стильний дизайн та вишукана ергономічність. 

«Можливість перегляду відеофайлів. 

«Кольоровий рідкокристалічний ТЕТ-дисплей з діагоналлю 2,4 дюйма (6 см). 
« Об'єм пам'яті — 2 Гб або 4 Гб. 

«Час роботи: до 20 годин в режимі аудіо; до 3 годин в режимі відео. 
«Вбудований диктофон та ЕМ-тюнер із можливістю запису. 

«Вбудований порт USB 2.0. 


+ Безкоштовна інформаційна лінія LG: 8-800-303-00-00 
« http://ua.lge.com 
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комп'ютери 


БЕЗКОШТОВНА ДОСТАВКА 
В БУДЬ-ЯКИЙ КУТОЧОК УКРАЇНИ! 


Ми привеземо комп'ютер у Вашу оселю абсолютно безкоштовно та швилко. 


Деб Ви не жили — Ваш Delfics® Вас знайде. 


я 


У ПК Delfics® DCS 


на базі двоядерного Npouecopa Intel® Core™ 2 Duo/ 


материнська плата на базі Intel®? 945/RAM: DDR2 ІСЬ/НОО: 160Gb 7200 $ 
VGA: ATI Х1550 256МЬ/О\/0О+Р\//вбулований кард-рілер 20 в 1 


ATA2/ 


>. мні 
«З 
A . 

Замовляйте ПК Delfics® з доставкою 
за телефоном 8-800-501-1000 

Всі дзвінки зі стаціонарних телефонів безкоштовні. 

A . - 
та на сайті WWW.delfics.com 
Гарантія на ПК Delfics® — 5'розюм"" помои го зано iy Ne igige rclbgaromp en angi! ом 
Ao конфігурації не вхолять монітор, клавіатура, миша та програмне забезпечення, 


З роки гарантії та 2 роки безкоштовного сервісного обслуговування. 


Два ядра. 
Делай больше. 


Человеческая память весьма забав- 
ная штука. С одной стороны - она не- 
долговечна и потому крайне выгодна 
(особенно учитывая то, что я уже тре- 
тий месяц как радую себя пивом на 
деньги, занятные когда-то у Макса). 
С другой стороны - она крайне гиб- 
кая. Так стоит узнать тебе что-то но- 
вое и очень неожиданное, как ста- 
poe, о котором ты, казалось, только- 
только вспомнил, вновь забывается. 
(Макс, помнишь у нас какое-то время 
не работал ксерокс? Не хочу ни на 
кого показывать пальцем, но когда- 
то Лич очень хотел узнать, каким его 
видят проплывающие под ним рыб- 
ки, когда он купается голым). 


Но, гораздо интереснее даже другое. 
А именно - безграничная способ- 
ность нашего мозга помнить только 
хорошее и со временем значительно 
приукрашать воспоминания. И это, 

я вам скажу, самое прикольное. Бла- 
годаря этому, сегодня я вполне 
серьезно полагаю, что первый секс 
у меня был с топовой фотомоделью, 
по которой плакали лучшие подиумы 
Парижа. Или, например, посмотрев 
на роскошные скриншоты 30-чудес 
нового StarCraft'a, дозревающего 

в теплицах Blizzard-ctygun, я поду- 
мал — действительно очень неплохо, 
но ведь почти ничего ж не поменя- 
лось! Но не дай бог запустить Стар- 
Крафт десятилетней давности или 
(свят-свят-свят!) перезвонить моей 
позабытой королевне актовых за- 
лов - некоторые вещи лучше вспо- 
минать, чем видеть воочию. 


Да чего уж там далеко ходить, возь- 
мем это самое интро. К тому момен- 
ту, как ты дочитаешь этот номер до 
конца и попытаешься вспомнить то, 
что было написано в начале - тебе 
наверняка покажется, что здесь бы- 
ло что-то о том, как кто-то кого-то 
красиво кинул, но в целом написано 
это было очень весело, местами по- 
учительно и вообще крайне талант- 
ливо. Так что давай, скорее листай 
вперед. И не вздумай перечитывать 
написанное здесь после. 


Бу Отег 


«Шпитльі» 


Видається російською none 5 
mowing ; від зрання Да 1 


СЛОВО ОЛМЕРА СОДЕРЖАНИЕ 


ИгроРапогата 
Абзац июня 
Девушка месяца 


Мегабате 


Челопук-павек на страже города Yo!-Nerk 
- Spider-Man 3: The Game 


Ждем-с... 
Микола, багнюка та машінки - Colin McRae Rally: DiRT 
Нефтяной Crysis - Frontlines: Fuel of War 
Французские страхи — Alone in The Dark 
Трудно быть... Психом! - Kane & Lynch: Dead Men 
Зона отчуждения. Заокеанский формат - BlackSite: Area 51 
Что-то демонь распракались не на шутку... - Devil May Cry 4 
To play or not to play 
Тот самый Данте: идолополклонничество постфактум 
— Devil May Cry 3 Dante’s Awakening. Специальное издание 
Куда катится Колобок? - Агенть Безопасной Национальности 
Общество аристократов-головорезов - The Ship 
Game underground: в поисках обнаженного нерва 
- Penumbra: Overture Episode 1 («Пенумбра: Темный мир») 
Стратегический вампиризм и жонглирование генами 
— Genesis Rising: The Universal Crusade 
Зеленье наступают! — Teenage Mutant Ninja Turtles 
Ацтой 
[censored] в Тихом океане - «Битва над Тихим океаном» 
СІЦЬНИЧКА 


Зхо веснь - УСІ Spring #3 
Украинские отборочные - ASUS Spring 2007 UA 
Хочу в Париж! — ESWC 2007 UA 
Первый сезон - NCL 
Двигай за музькой! - Tuborg GreenFest 
Columbia Brothers 

A понаплели, понаплели-то! - Spider-Man З 
Апітапіа 

Смит, Вессон и еще один придурок 


Р. 5. 12-балльная система оценки игр: 


22 
35 
36 


42 


44 
48 


51 


52 
54 
56 
58 
60 


61 


62 


0-2 — таких игр не существует; 3-4 — полный ацтой; 5-6 -- стоит поиграть для общего 
развития; 7-8 — на любителя (а вообще — неплохо); 9-10 — классная игра с маленькими 
недостатками; 11 — шедевр. Обязательно купите; 12 — нет слов. Такие игры выходят раз 


в несколько лет и ломают устоявшиеся стереотипы (например Half-life). 
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При купівлі комп'ютера 
пред'явнику купона 


м. Київ: 

пр. Московський, 8 (завод “Маяк”) ......... т. 464-8-465 м. Суми: вул. Червона площа, 3.......................... т. 61-02-62 
пр; Московський 321. из аи: т 545-62-67 м. Хмельницький: Проскуровського підпілля, 1. т.78-70-79 
Харківське шосе, 55 .................... нання т. 563-06-68 м. Кіровоград: вул. К. Маркса, 38/33 ................ т. 321-504 
вул. Гната Юри, 20 (ТЦ "Квадрат') ......... т. 206-0-222 м. Миколаїв: пр-т Леніна, 746 ........................... т. 47-77-74 
пр. В. Маяковського, 43/2 ....................... т 548-1-548 м. Херсон: вул. Суворова, Ла .............................. т. 26-48-10 
пр. 40-річчя Жовтня, 46/1 ....................... т 259-71-00 м. Луцьк: вул. Лесі Українки, 46 ........ Т. 77-43-08 
пр. Перемоги, 136 (ТЦ "УМВ')................. т. 241-69-31 м. Рівне: пл. Короленко, 1................ ння т. 62-10-43 
вул. Олени Теліги, 8 ............... иены, т. 251-11-15 зе З 

пр. Московський, 8 (Декор сервіс) ......... т. 468-00-75 Інформаційна служба DiaWest: 

М. Запоріжжя: вул. Анголенко, одн т. 64-36-46 Київ. нинаннинознининновачаваинавнанвани тел. 8 044 251 11 11 
м. Кривий Ріг: пр-т Гагаріна, 15 ...... т 74-55-47 Україна авиа наз о они зов ани во нии вании тел. 8 800 302 302 0 


(дзвінки в межах України безкоштовні) 


Найбільша мережа магазинів комп'ютерної техніки в Україні! 


Київ, Вознесенськ, Миколаїв, Севастополь, Херсон, Чернівці, Мукачеве, Івано-Франківськ, Львів, Калуш, Коломия, Чернігів, Конотоп, Суми, Бахмач, Ромни, 
Донецьк, Краматорськ, Макіївка, Дружківка, Лисичанськ, Маріуполь, Луцьк, Ковель, Дубно, Рівне, Запоріжжя, Мелітополь, Кривий Ріг Біла Церква, 
Черкаси, Кіровоград, /| Дніпродзержинськ, 0 Дніпропетровськ, Ужгород, Павлоград, Хмельницький,  Кам'янець-Подільський, Тернопіль, Стрий, Чортків 


ИгроРапогата 


Starcraft 2: 
без комментариев 


Когда Blizzard Entertainment со- 

общили о том, что на Worldwide Invitational в Сеу- 
ле будет объявлено о выходе новой игры, мало кто 
сомневался, что зто будет продолжение «старика»: Diablo 3, 
Warcraft 4 или какая-нибудь химера вроде World of Diablo: Виг- 
ning Broodwar - такие версии для нового релиза казались го- 
раздо менее правдоподобными, потому то особого ажиота- 
жа в среде геймеров и не наблюдалось. Но факт остает- 

ся фактом: культовая стратегия реального времени 

1998 года в 2007-ом получит своей продолжение. 


Основа игры осталась той же: три расы - про- 

тоссы, зерги и наши сопланетяне © будут бо- 

роться за право обладать все теми же дву- 

мя ресурсами — кристаллами и газом, уничтожая вражеские 
юниты и постройки, развивая свои базы, плодя юнитов и нака- 
пливая ресурсы для последнего, сокрушающего всех и вся удара. 


В продолжении игры нам предстоят баталии, несколько удален- 
ные во времени от событий первой ее части. За время, прошед- 
шее с тех пор, количество разных доступных юнитов увеличи- 
лось. Появились также и новые возможности - как новые спо- 
собы атаки, так и новые защитные свойства. 


Тоска амебная 


Ждали мы ждали 

The Spore еще 

прошлой 

осенью, а фиг 

вам - не вый- 

дет игра 

и в зтом году. 

В чем причи- 

нь задержки 

пока не обья- 

влено, но, бе- 

зусловно, чрезвычайно ориги- . 
нальная игра выйдет не рань- 
ше весны следующего года - 
об этом заявил мировой изда- 
тель, компания Electronic Arts. 


сле выхода второго «Серьез- 
ного Сэма» засела за созда- 
ние третьей части игры! Срок 
выхода пока еще размытень- 
кий, ведь «2009 год» - это во- 
обще не дата, атак, ориентир 
в пространственно-временном 
континууме. Посему будем 
ждать более интересных по- 
дробностей об игре и том, ког- 
да мы сможем погонять зеле- 
ных чертей здоровенными 
пушками. 


Радость гоночная 


Казалось бы: Test Drive Unlimi- 
ted 2 тоже выйдет в те же сро- 
ки, что и Spore, но если для 
Spore зто плохая новость, то 
для TDU2 - хорошая. Стран- 
но? Нет! Если про сроки выхо- 
да «Споры» не известно почти 


П.Р.О.А.О.Л.Ж.А.Л.К.Е.Р. 


Как уже мы не обыгрывали 
название, написанное че- 
рез кучу точечек, и все рав- 


Внешне 
игра вы- с. 
глядит точ- | 
й но так, 5 
как должна вы- 
глядеть игра, сошед- 
шая со стапелей Blizzard: 
значительно улучшенная, но та- 
кая же сочная и яркая графика, 


которой славятся игры гиганта; обновлен- * 


ный, но узнаваемый интуитивно понятный У 
интерфейс; обновленньєе, но совершенно є 


1 


узнаваемые юниты; новые, HO похожие на № 
старые карты... А главное - общий дух игры, * 
который сохранился неизменным! 


В ближайшее время мы разберем заготовки Blizzard по косточкам 
и поделимся всеми впечатлениями с вами. Следите за анонсами! 


А вто же время, в июне вый- 
дет мега-спецвыпуск «Вся пра- 
вда о S.T.A.L.K.E.R.», где будет 
содержаться море зксклюзив- 
нейшей информации об игре. 
Ждите! Z 

Age of Empires 3 - 
продолжаєм строить 
Великую стену 


Создатели Rise of Nations ком- 
пания Big Huge Games, похо- 
же, наигралась в свои игры, 

и решилась на серьезный шаг: 
им доверили, а они не отказа- 
лись, создать продолжение 
культовой Age of Empires 3. 

С тех nop, каквьшла первая 


игра серии, род исторических 
ВТ$ пополнился множеством 
других ярких имен, и чуть ли 
не единоличное господство 
АоЕ прекратилось очень дав- 
но. С выходом АоЕЗ ситуация 
не изменилась, да и теперь, 
когда выйдет Age of Empires 3: 
The Asian Dynasties вряд ли 
что-то поменяется, но сыграть 
на известном и все еще попу- 
лярном имени никто не меша- 
ет, чем и воспользуется бес- 
сменный издатель — Microsoft. 
В игре появятся новые нации, 
и, соответственно, новые чу- 
деса света, а геймплей обно- 
вят новыми вариантами побе- 
ды. Что ж, посмотрим. 


ничего, то про TDU2 вообще 
нет никакой достоверной ин- 
формации. Да и выйдет ли 
она? В общем, слухами земля 
полнится! 


Серьезная новость 


Ха! Оказывается, компания 
Croteam не стала почивать на 
лаврах, а наоборот - сразу по- 


но не надоедает! С приветом 
из киевской студии GSC Ga- 
me World, придет на выстав- 
ку ЕЗ наш чемпион продаж - 
S.T.A.L.K.E.R. И на выставке 
объявят о том, какое про- 
должение ждет эту игру, 
ведь и так понятно, что игру 
стоит продолжать, а мир 
«Сталкера» — по-разному 
обыгрывать. 


BNSEMBPE 


Бит п Ooms 


Слово та знак Bluetooth належать Bluetooth SIG, тож будь-яке використання цього знаку Samsung Electronics ліцензовано. Інші торгові марки та назви зпікою їхніх власників. " Ультра Мессаджінг 


Новий стандарт ділового спілкування 


Уявіть робоче місце, що обладнане за останнім словом техніки: швидкісне підключення до Інтернет, зручна електронна пошта, широкі 
можливості для роботи з даними та відмінний зв'язок. А тепер уявіть, що все це без зайвих зусиль може поміститися в кишені! Новий 
тонкий смартфон Samsung i600 має повний набір функцій, що необхідні діловій людині. А якщо Ви захочете відволіктися від справ та 
розслабитись, у Вашому розпорядженні фотокамера 1,3 Мегапікселя, відеокамера та музичний плеєр. 


Висока швидкість 


Завдяки технології Wi-Fi смартфон Samsung i600 
забезпечує доступ до Інтернету зі швидкістю до 
54 Мбіт/сек., що дозволяє робити економні дзвінки в 
будь-яку точку світу за допомогою Skype™ або голо- 
сового зв'язку (VoIP). Ви можете легко обмінюватися 
даними з іншими пристроями, що підтримують Wi-Fi, 
та синхронізувати їх роботу зі смартфоном. ae зу 


Пошта під рукою 


Автоматично оновлювати електронну пошту в MS Outlook, отримувати листи, тільки-но вони надходять на поштовий сервер, дозволяє 
технологія MS Direct Push. Смартфон i600 має ОМ/ЕВТУ-клавіатуру - аналог звичайної комп'ютерної клавіатури. Літери і символи BBO- 
дяться натисканням однієї клавіші. Тепер Ви можете швидко та легко набирати SMS та етаї-повідомлення, а також вводити у смартфон 
будь-яку інформацію. 


Синхронна робота 


Завдяки програмі ActiveSync синхронізація смартфона з ПК триватиме лічені секунди. Лише підключіть при- 
стрій до комп'ютера, зазначте один раз те, що потрібно синхронізувати, і ActiveSync буде автоматично приво- 
дити до ідентичного стану Ваші повідомлення, контакти, завдання, розклад у комп'ютері та у смартфоні. 


Mens 


SAMSUNG 


Windows Mobile 
ActiveSync 


Практичний дизайн 


При великій кількості функцій та можливостей Samsung 1600 має тонкий та легкий корпус. Великий дисплей 
діагоналлю 2,3” дає чітке зображення, що особливо зручно при перегляді відео. За допомогою бокового 
колеса навігації та прокрутки Ви можете швидко пересуватися в меню, а зручна гаряча клавіша дозволить 
легко вибрати необхідну опцію та ввійти у список функцій, що використовуються найчастіше. 


« OC Windows Mobile 5.0 Smartphone Edition + Широкоформатний ТЕТ-дисплей 65 536 кольорів 

«Процесор ОМАР 1710 (220 Мгц) (320 х 240 пікселів) і обміні "РА Р [ 

« ОМ/ЕВТУ-клавіатура / Колесо прокрутки * Перегляд документів (Word, Excel, PPT, PDF) : 

+ Bluetooth 2.0 / USB 1.1 « MicroSD = essaging 


« Wi-Fi 802.11b/g « Товщина 11,8 мм 
« 1,3-мегаліксельна камера та УбА-камера для відвотелефонії « Русифікована клавіатура 


Щоб дізнатися більше, відвідайте http://ua.samsungmobile.com 
Мобільний контент на Wap.Samsung.ua - 
Інфолінія Samsung 8 800 502 0000 (всі дзвінки в межах України зі стаціонарних телефонів без вні) 


ИгроРапогата 


Абзацы июньские 


ooo ЄСЛИ будете охотиться | Сюжет «Барьера Миров» до- 

на инопланетян вольно банален: вчера насту- 
пил апокалипсис, а уже сегод- 
ня нужно предотвращать про- 
блемы завтрашнего дня. Все 
это происходит на территории 
западной Европы, где сосре- 
доточились силы мифических 
существ, спустившихся на зем- 
лю. Против демонов, сжигаю- 
щих планету, мы будем воевать 
современной техникой (танки, 
пехота. ..), что само по себе 

| ВЫГЛЯДИТ ДОВОЛЬНО забавно. 


UFO: Extraterrestrials. 
Последняя надежда 
Квест 


Разработчик: Chaos Concept 
Издатель: «Одиссей» 

ности игрь, как терраформи- 
рование, неплохо прорабо- 
танная игровая атмосфера, 


Если «Прозрение» пыталось 
показать новый взгляд на то, | 
как можно воевать с инопла- | интересная, пусть и баналь- 
нетянами, «Последняя надеж- | ная, сюжетная линия. Ну 

да» напротив - возрождает | а глюки со скриптами и мало- 
традиции UFO, начатые еще информативную камеру вам 
в 1994 году. В вашем распо- компенсируют лояльные си- 
ряжении — лаборатории для стемные требования. Игра 
изучения технологий, подроб- | пойдет даже на весьма сла- 
ная энциклопедия инопланет- | бых компьютерах. 

ных существ, возможность 


ручной экипировки каждого | +..@ ПИ будете лечить 


бойца, полностью разруша- себя от изжоги 
емое окружение и, конечно 

же, все та же старая UFO, ко- | Пекло 

торую мы, несомненно, лю- ЕР$ 


бим и ценим. 


...если будете спасать 


Европу 
Барьер Миров | 
ВТ$ Разработчик: Destan 
| Entertainment 
Издатель: 
«1С Украина» 


Зту игру не зря назвали «Пе- 
кло», потому что такое назва- 
ние лучшим образом характе- 
ризуєт не только игровую ат- 
мосферу, но и саму игру. Хоти- 
те отучить знакомого от ком- 
пьютерных игр? Хотите изба- 
виться от изжоги и вызвать 
рвотный рефлекс? Хотите ра- 
зочароваться в компьютерных 
«стрелялках»? Обязательно по- 
пробуйте «Пекло», уж поверь- 
те, надежней способа в бли- 
жайшем обозримом будущем 


Разработчик: Ulysses Games 
Издатель: «Одиссей» 


Украинскую Survival-RTS, 

а именно так ее любят назы- 
вать ребята из Ulysses Games, 
киевская студия сделала ров- 
но за один год. Учитывая, что 
это дебютные проект, многие 
ошибки, а местами и откро- 
венные глюки, им можно про- 
CTUTb. 


Стоит отметить такие особен- | 


мировая общественность не 
изобретет. Правда, перед ис- 
пользованием сего лекарства 
придется модернизировать 
компьютер, потому как страш- 
ненькая графика «Пекла» 
умудряется тормозить даже 
на вполне играбельных кон- 
фигурациях. 


...если будете решать 
сложные головоломки 


Покахонтас 
Обучающая игра 


Разработчик: AIDEM MEDIA 
Издатель: «1С Украина» 


Зта детская приключенческая 


игра призьваєт юньх игроков 


к развитию таких полезньх 
навыков, как творчество и на- 


блюдательность. Головоломки, | № 


решения сложных загадок, 
тайны, сюрпризы... и, конечно 


| же, известная нам по мульт- 
| фильму индейская девочка 
| Покахонтас, которая будет 


сопровождать нас в течение 
всей игры. Играйте, развивай- 
тесь, думайте... 


...если попытаетесь 


найти альтернативу 
машине времени 


Рекс и капитан Немо 
квест 


Разработчик: AIDEM MEDIA 
Издатель: «1С Украина» 


«Все лучшее - детям», гласит 
известная пословица. Так, спи- 
сок детских игр пополнился 
еще одной, пятой по счету, 
игрой про Рекса и Крота. Зти 


Вы никогда не выучите таблицы умножения, если... 


забавные ребята не знают, 
| что делать - на рубеже между 
| XIX и ХХ веком им необходимо 
найти способ, чтобы вернуться 
в свое время. Машина време- 
ни уничтожена и, казалось, ни- 
кто уже не в силах помочь на- 
шим друзьям. Ан нет! Помочь 
нашим героям может знаме- 
нитый детектив Шлафрок 
Холмс, которого Рекс и Крот 
| должны отыскать в игровом 
мире. Но не все так просто, по- 
тому что капитан Немо, коман- 
| дир «Наутилуса» вовсе не же- 
| лает, чтобы наши друзья на- 

шли путь в свое время и будет 
| им всячески препятствовать. 
Удачи в поисках межвремен- 
| ного тоннеля! 


| ...если плавать 
на подводных лодках 


Под Андреевским 
флагом 
| симулятор 


Разработчик: 

| h2f Informationssysteme 
Издатель: «Руссобит-М 
Украина» 


| 
| 
| 
| 


Ї 


| В жестоких и бескомпромис- 

| сньх сражения 1914 года 

| между Россией и Германией, 

| не последнюю роль сьграли 

| подводные лодки. Именно их 

| придется освоить, если вам 

| небезразлична судьба оди- 

| ноких подводных субмарин. 

| Будет нелегко: чтобы почув- 
ствовать себя в подводном 
мире, словно в своей стихии, 

| придется освоить опреде- 

| ленные тактические навыки 

| и научиться стратегическо- 

| му мышлению. Ну и, само со- 
бой разумеется, изучить мат- 
часть, ведь плавать под во- 

| дой в железном бункере - 

| это вам, простите, не саночки 
возить... 


аноп IGUMNUM) ээпш 


MegaGame 


Pe ee ee ЧАИ ИОН: 


Spider-Man 3: The Game 


Action 


Разработчик: Vicarious Visi ons 
www. vwisions.com 


Издатель: ‚ «Одиссей» 


comical 3. 4 Tu 


сли взять в руки любую нью-йорк- 
скую газету, на ее обложке вь не 


увидите приевшихся Джорджа Буша, 


Усаму бен Ладена или бритоголовую 
Бритни Спирс. А все потому, что эти по- 
четные места у них на некоторое время 
позаимствовал ни кто иной, как чело- 
век-паук! «Спайдер-мен» вернулся и он 
вновь намерен спасать мир. А делать 
зто человек-паук будет не только на ши- 
роких экранах кинотеатров, HO и у вас 
дома, в любимом компьютере. Нужно 


| признать: игрь по фильмам действи- 
| тельно становятся лучше и качествен- 


Hee: Spider-Man 3: The Game, в отличии 
от многих игр по кинолицензии, Bac не 
разочарует. Да, игры по фильму, сделан- 
ные с использованием Unreal Engine 3, 
штука редкая. 


Добро пожаловать в Нью-Йорк! 


Сперва вас научат драться, лазить по 
стенам, баловаться паутиной и исполь- 
зовать так называемые «спайдер-сен- 
соры». Затем, когда вы сможете по- 
кончить с «песочницей», можно будет 
заняться более серьезньми делами: 
после обучения появятся три первье 
миссии, доступнье для прохождения 

в свободном режиме. Пройдете их - 


NOABATCA 
новые, 

и так да- 

лее. Основ- 

ная сюжет- 

ная линия 

разбавлена 

множеством побочных заданий. К при- 
меру, вы будете куда-то добираться, 
кого-то защитить, охранять какой-то 
объект или что-то фотографировать. 
Кроме того, чтобы выведать местопо- 
ложение преступника, частенько при- 


`дется следить за копами. 


Поскольку в Spider-Man 3 присутству- 
ют элементы и экшена, и файтинга, 
человек-паук владеет множеством 
простеньких приемов и комбо-ударов. 
Последние, кстати, намного эффектив- 
нее, да и делать их не очень сложно, 

в отличие от файтингов. Как и в любой 
многоплатформенной игре, управле- 
ние вам может показаться слишком 
сложным: руководить человеком-пау- 
ком с помощью клавиатуры не очень 
удобно, поэтому спайдермена лучше 
приручать при помощи геймпада. 


Весьма интересно в игре реализова- 
на возможность уклоняться от вра- 


MegaGame 
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гов. Достаточно включить режим slo- 
то и человек-паук покажет чудеса 
эквилибристики, грациозно уворачи- 
ваясь от ударов. Потрясающая ани- 
мация в режиме замедленного вре- 
мени не дает оторваться от монитора. 


Ближе к середине игры у вас появится 
черный костюм, который выбрал Пите- 
ра Паркера в качестве источника жиз- 
ни. Мы то знаем, что ни к чему хоро- 
шему это не приведет, но сила главге- 
ра сразу же вырастет, а удары станут 
более мощными. Сначала пользовать- 
ся этой чудо-одежкой мы сможем толь- 
ко в специальных миссиях, но со вре- 
менем он полностью перейдет в наше 
распоряжение. 


Главная же особенность Spider- 

Man З - город Нью-Йорк, полностью 
перенесенный в игру. Говорят, что 
виртуальный город очень похож на 
свой прототип — вплоть до того, что 

| каждое здание, которое вы встретите 
| в игре, действительно существует 

| в реальной жизни. Причем нам дает- 
ся полная свобода передвижения по 
Нью-Йорку. 


Атмосферу живого города портят его 


жители: прохожие никак не реагируют 
на появление Паука, и, похоже, счита- 
ют его особо крупным и совершенно 
неинтересным голубем. Складывается 
ощущение, что у супергероя прокачаны 
не только паучьи навыки, но и невиди- 
мость. Однако, как только вы выигры- 


__ ваете очередной бой, горожане всегда 


поддержат вас выкриками и компли- 
ментами. 


Перемещаться по городу благодаря 
паутине очень и очень удобно. Пуская 
одну или две паутины на здания, авто- 
мобили, почтовые ящики и прочие 
предметы, вы можете буквально ле- 
тать над улицами, быстро передвига- 
ясь по городу. При передвижении че- 
ловек-паук не ограничен высотой про- 
странства (в локациях игры нет «потол- 
ка»), а этого очень сильно не хватало 
предыдущим частям игры. 


Spider-Man у.3.0 


Графически игра почти совершенна: 
кроме красочного и хорошо прорисо- 
ванного Нью-Йорка вас удивят 


еще и персонажи, над которыми кро- 
потливо работали не только анимато- 
ры, но и профессиональные художни- 
ки. Все сделано очень красиво и акку- 
ратно. Использованный в качестве ос- 
новы, движок Unreal Engine 3, выдает 
красивую и качественную — просто 
живую! - картинку. Что, впрочем, 
отразилось и на требовательности 
игры к ресурсам. 


Очень порадовала озвучка, в особен- 
ности голос за кадром. 


Плетем паутину: вывод 


Чуть ли не впервые на нашей памяти 
игра по фильму не стала полным 
«ацтоем». Разнообразные задания, 
интересный геймплей и приятная гра- 
фика в этом миксе аркадных развле- 
чений никак не указывают на то, что 
игра была сделано в рекордно корот- 
кие срони. На третьей части игры раз- 
работчики наконец научились делать 
«симулятор спайдермена». 
Молодцы! 


Ян «Зверь» 
Одарченко 


имплей: 11 


Ге 


Графика: 9 


Звук и музыка: 10 


Управление: 9 


Автомобильный симулятор 


Разработчик: Codemasters Studios 


Издатель: Codemasters 


Издатель в СНГ: «Бука» 


« 


a er ae a a 


в едкий разговор об автогонках, выхо- 
дящий за рамки обсуждения NFS 

и прочих попсовых аркад, обходится без 
упоминания Colin McRae Rally. Этот симу- 

| лятор ралли дебютировал в 1998 году 

и почти за десять лет стал для виртуаль- 
ных водил тем же, что Command & Conqu- 
ег для стратегов и Тот Clancy's для стрел- 
| ков. Интересно, что такому большому ус- 
nexy Codemasters обязана совсем немно- 
| гим. Имя известного гонщика в названии 
| и действительно качественное управле- 

| ние, позволяющее сказать «верюъ, «я за 

| рулем!», «я и вправду на трассе!», сдела- 
ли свое дело. Дебют прошел успешно, 

| ив 2001-м появляется вторая часть CMR, 
аеще через полтора года игры серии Colin 
| McRae Rally начинают выходить ежегодно. 
Цифра в названии с каждым разом ра- 
стет, игра становится все красивее, а вот 
сущность ее не меняется, что, в общем-то, 
не очень приветствуется игроками. 


Не так сталося, як гадалося 


Думаю, многие согласятся с мнением, что 
созданный Codemasters конвейер по про- 
изводству хороших игр мог превратить 
придуманный ими же сериал в то, чем 
сейчас является серия Need for Speed. До 
официального анонса игры ожидалось, 
что очередным симулятором авторалли 
от Codemasters станет такой же «ежегод- 
ник» по имени СМК 07 (или 2007). С next- 
5еп графикой, с улучшенной физикой, 

с еще лучшей системой повреждения, 

но с теми же ограничениями геймплея, 
что были заложены еще в самом первом 
«Колин МакРее». 


| Однако, благодаря счастливому стечению 
| обстоятельств, мозги завода по производ- 


ери ль з 


| ранаполнились новьми идеями и креа- 


| игра, которая порадуєт и ценителей CMR, 


| Загородня дорога 


ству лучшего в мире раллийного симулято- 


тивными мыслями. В результате их вопло- 
щения получилась весьма оригинальная 


и не любящих однообразия геймеров, ко- 
торые уже были готовы нехорошими сло- 
вами рассказывать, кто родители сотруд- 
ников Codemasters и куда им идти. 


Встречайте: CMR: DiRT! Немного класси- 
ческого ралли, немного того же самого, 
и много, очень много бездорожья. 


Нельзя сказать, что путь к «бездорожью» 
был новым для Codemasters. CMR и рань- 
ше пытался выделяться из толпы, к приме- 
ру, когда в CMR 05 появилась эволюция 
автомобилей. Добавить в сериал что-ни- 
будь оригинальное было осознанной 


| необходимостью по двум причинам. Во- 


первых, случись так, что в мире появился 


| бы действительно достойный и конкурен- 


тоспособный симулятор ралли, Codema- 
sters пришлось бы всерьез задуматься 
о судьбе CMR. Ну, а во-вторых, Codema- 


| sters уже давно с интересом засматрива- 


ется в сторону американского рынка. 


| В Европе симуляторы классического рал- 


ли пользуются огромной популярностью, 
а вот американцы, увы, «не хавают» эту те- 
му. Идея бездорожья подошла для решения 


| этих двух проблем как нельзя лучше. Она 


нейтральна, обязательно придется по душе 
многим виртуальным раллистам, да и, кто- 
му же, редко кто предлагал геймерам про- 

катиться по пересеченной местности. Взяв 


| ее на вооружение, товарищи девелоперы 


О а ела 


незамедлительно собрались в долгий 
и сложный путь, К «загородной дороге». 


“ 
иккхожя-2 


Чого ж так довго? 


Даже те, кто находится трижды в броне- | 
поезде, не могли не заметить, что через 
год после появления СМК 05 новая игра 
этой серии не вышла. Причина такой за- | 
держки кроется в том, что Codemasters 
целых 18 месяцев создавала для своей | 
игры новый движок Neon. Делали его | 
с чистого листа, а значит, ничто не меша- | 
ло реализовать все задуманные идеи. | 
И их реализовали! Причем так реализо- | 
вали, что вряд ли сегодня какой-нибудь 
автомобильный симулятор для ПК сможет 
тягаться с «Николаем» по качеству графи- 
ки и, скорее всего, реалистичности. 


Сногсшибательную графику вы можете 
оценить уже сейчас. Не раз на DVD, при- 
лагаемом к журналу «Шпиль!», выклады- 
вались демонстрационные видеоролики 
из игры. Да и на скриншотах картинка 
смотрится очень даже неплохо. Но самое 
интересное - то, как все будет выглядеть 
в игре. Каждый участок любой трассы, 
будто проходит специальную ювелирную 
обработку гейм-дизанерами, — настолько 
все красиво и реалистично выглядит. Все 
автомобили лицензированы и, будьте уве- 
рены, мало кто, просматривая реплей про- 
хождения трассы, поверит, что это игра, 
а не трансляция какого-нибудь «Ралли 
Аргентина». Порадуют глаз геймера и спе- 
цэффекты, блики солнца и остатки дорож- 
ной пыли на корпусе автомобиля, мелкие 
царапины при незначительных «терках», 
и, конечно же, зрелищные аварии. 


| 
Столкновения, кстати, заслуживают OCO- | 
бенного внимания. Разработчики обеща- | 


з 


a сте А помучу a 


ют, что многие обьекть на трассах под- 
вержены разрушению и будут деформи- 
роваться при столкновении. Кроме того, 
обещают действительно реалистичные 
вмятины в кузове нашего железного ко- 
ня. Повреждаются практически все дета- 
ли, от фар и стекол до интерьера и стре- 
лок тахометра. Если верить создателям 
DiRT, то при крепком «поцелуе» дерева 
на большой скорости, автомобиль про- 
явит к нему еще больше внимания и об- 
нимет дерево. Естественно, поврежде- 
ния будут заметны не только снаружи, 

но и внутри. Так, изрядно покоцав свое- 
го железного коня, есть отличный шанс 
не добраться до финиша. 


Автомобільчики Ta їх особливості 


В гараже нас ждет около полусотни ли- 
цензированных автомобилей, самых 
разных мастей, размеров и расцветок. 
Здесь вы встретите и багги, и классиче- 
ские раллийные спорткары, и внедорож- 
ники, и даже грузовики, наличие «Кама- 
за» среди которых, вас наверняка прият- 
но удивит. Каждую из машин всех две- 
надцати классов можно будет перед за- 
ездом настроить. Вооружившись гаеч- 
ным ключем, отверткой, клавиатурой 

и мышкой, можно будет изменить харак- 
теристики более чем 30 узлов любого 


| автомобиля. Но, если вас по каким-то 


причинам отпугивает вид открытого Ka- 
пота и перспектива лежать под эстака- 
дой, вполне можно довериться местному 
механику, который сам все настроит под 
нужды ближайшей трассы. Он-то уж точ- 
но знает, чем передаточное число отли- 
чается от давления в шинах. 


275% к. 


Напо- 
следок сто- 
ит сказать несколько слов о заездах. В DiRT 
очень много внимания уделено езде по пе- 
ресеченной местности на автомобилях по- 
вышенной проходимости, грузовиках и да- 
же обычных спортивных автомобилях, спе- 
циально подготовленных для авторалли. Так 
что, словно поросенок Хрюша, будь вы во- 
дителем самодельной багги или же Mitsu- 
bishi Lancer Evolution, без грязи и пыли не 
обойдетесь! Кроме карьеры и других оди- 
ночньх режимов игрокам обещают воз- 
можность сразиться за первенство в онлай- 
не. На манер Trackmania, но по принципу на- 
стоящего автомобильного ралли, итоговая 
оценка считаєтся по сумме времени про- 
хождения участков одной большой трассы. 
Чтобы не особо нагружался сервер, в од- 
ной группе (в отдельной созданной игре) 
может быть не более 1.00 участников. 


жжж 


До выхода игры осталось совсем немного. 
Быть может, когда вы будете читать эти 
строки, переводчики из «Буки» будут пере- 
водить игру на русский язык. Поэтому то- 
мить себя ожиданием не придется. А ждать 
эту игру, как видите, очень даже нужно! 


Саныч 


7 МАбщеври. сот 
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ерез семнадцать лет огромные насо- FF 


сы высосут последние капли нефти 


держится на плаву экономика многих го- 
сударств, иссякнет. Дети нефтяников от- 
правятся копать картошку где-нибудь 

в Беларуси или пахать землю африкан- 
ских плантаций баобабов, у Алсу внезап- 
но пропадет голос, а красивые иномар- 
ки, крылатые самолеты и лопатые верто- 
леты займут почтенные места на свалках 
или будут торжественно похоронены на 
кладбищах техники. Но это нормально! 


Намного опаснее, что вся мировая 
экономика перевернется вверх дном. 
И, вместо мирного разрешения пробле- 
мы, два гигантских альянса (Западная 
Коалиция и Краснозвездный Союз) нач- 
нут войну за власть. 


Не «мультиком» единым 


Вот так, неутешительно и жестоко, ви- 
дят будущее нашей планеты в Kaos Stu- 
dios, где ведутся работы над Frontlines. 
Последствия нефтяного кризиса легли 

в основу сюжета Fuel of War. Работа над 
одиночной кампанией ведется весьма 
кропотливо, поэтому игра порадует нас 
не только насыщенными сетевыми бата- 
лиями, но и неплохим «синглом». 


С первого взгляда сюжет может показа- 
ться вторичным и неоригинальным. Но 


Frontlines: Fuel of War 
Action/FPS 
www. frontlinesgame.com 


Разработчик: Kaos Studios 
www.kaosstudios.com 
Издатель: THQ 

www.thg.com 

Издатель: «Бука» 

www. бика. пи 
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_ на фоне миллиона 


игр «о Второй Мировой» и полумиллио- 
на игр «о спасении мира американца- 
ми», идея с нефтяным кризисом выгля- 
дит довольно-таки интересно. Впрочем, 
не должен подвести и сетевой режим, 
ведь Fuel of War обещает составить кон- 
куренцию Battlefield и Call of Duty! 


Переставим фишки на границе! 


Игру не зря назвали Frontlines - линия 
фронта играет в геймплее одну из глав- 
ных ролей. У нас иу врагов есть своя 
территория (все четко видно на карте), 
границы которой каждый должен про- 
двигать вперед, вытесняя противника. 
Захватывая новые земли, мы получаем 
преимущество в виде дополнительной 
техники. Однако даже хозяину большой 
территории приходится нелегко. У вра- 
жины ведь тоже губа не дура, да и ис- 
кусственный интеллект в наличии име- 
ется, поэтому он обязательно попробует 
вернуть награбленное. 


В игре будет представлена всего одна 


_ кампания за Западную Коалицию, следо- 
| вательно, воевать придется против России 
| и Китая (Краснозвездный Союз), что вряд 


~ ваше местоположение (это, в общем-то, 
= не приветствуется), враги будут метко 
_ | стрелять и не делать лишних телодвиже- 


ли обрадует геймеров made т exUSSR. Ho 
это не значит, что мы не сможем пощупать 
российскую и китайскую технику. Прямо 

во время битвы можно захватить произ- ча ний, а если вы окажетесь для них креп- 
водственные центры противоборствую- ким орешком, ИИ в момент подстроится 
щей стороны, что позволит использовать \\ под ваш стиль игры. Но это нормально! 
их оружие и технологические возможно- 
сти машин. К тому же, Краснозвездный 
Союз доступен для сражений по сети. 


Что касается мультиплеера, то он по 
игровой механике не отличается от оди- 
ночной кампании. Вместе с командой 
серьезных парней, вы продвигаете свои 
границы на территорию врага. Тот же, со 
своей стороны, старается не особо рас- 
слабляться и обязательно захочет отво- 

й евать у вас кусочек территории. Кроме 

| захвата земель, будут и более серьезные 
цели, например, уничтожение завода по 
производству техники, промышленного 
центра, моста, поиск определенного доку- 
мента с информацией и так далее. Зада- 
ния эти привязаны уже к самой карте. 


Один в поле - не воин? 


Масштабные сражения проходят на 
огромных картах, а самое большое поле 
битвы растягивается на три мили. За ис- 
ключением нескольких спецзаданий, все 
битвы можно разделить на два вида - на- 
земные и воздушные. Соответственно 
разделена и техника: в игре присутствуют 
как боевые вертолеты, так и танки, «хам- 
меры» и прочие вкусности, которые вы 
нередко могли увидеть в американских 
фильмах про войну. Кроме стандартной 

| зачистки территории, предусмотрены 

и второстепенные задания (разведка, 

| кража документов, взлом компьютеров). 
На манер Far Cry, вы вольны сами решать, 
как выполнить задание: в одиночку про- 
браться на вражескую территорию и вы- 
красть нужную информацию или же тол- 
пой ломануться на противоборствующий 
лагерь и показать всем, кто здесь настоя- 
щий Рэмбо. Правда, намного лучше про- 
думывать свои набеги на Краснозвезд- 
ный Альянс, ведь искусственный интел- 

| лект во Frontlines невероятно хитер. 
Известно, что враг заведомо будет знать 


| «Кризис» vs. Crysis 


Несмотря на впечатляющую графику 
з и внушительные особенно- 
сти игры во главе с интерес- 
» ным сюжетом, Frontlines: 
FoW вряд ли сможет тягаться 
на равных с хитами недале- 
кого будущего, такими как, 
например Crysis. Но и в тени 
Fuel of War не останется, по- 
тому что в теле игры бьется 
сердечко Unreal Engine 3, ко- 
торое отлично смазано и вы- 
полняет свою работу на ура. 


Все обьекть на уровне будут уничто- 
жаться. Вооружившись танком, вы CMO- 

- жете сровнять с землей весь уровень, 

у каждое здание и деревцо. Естественно, 
что непрекращающийся зкшен сопро- 
вождается отличными визуальными спе- 
цэффектами и великолепной озвучкой 

— взрывов, выстрелов и всего остального. 


1 Постскриптум 


Fuel of War очень похожа Ha существую- 
щие сегодня шутерь и не обещаєт ниче- 

>. го особенного. Однако идея необычных 

© заданий в сетевой игре и хороший сингл- 

© плеер, смотрятся довольно свежо. Игро- 

| кам наверняка будет интересно увидеть 

шутер на базе Unreal Engine 3 с оружием 
завтрашнего дня и несколькими интерес- 
ными фичами. Последнее слово остает- 
ся за геймплеем Frontlines: Fuel of War. 
Именно от него будет зависеть хитовость 
зтого амбициозного проекта. 


Ян «Зверь» Одарченко и Саныч 


Ожидаемая дата выхода: | квартал 2008 года 


Ждем-с... 


т 
© 


жанре Survival Horror, за исключе- 

нием Resident Evil 4, уже долгое 
время не было достойных внимания 
проектов. Здесь правят Silent НЙ и Ве- 


рой и геймплеем. Но, быть может, вско- 
ре настанет время уступить дорогу ново- 
му, подающему большие надежды про- 
екту, - Alone т the Dark!? 


Однажды люди с не белыми 
мордами решили покопать 
в шахте уголь. Было темно. 


Сериал Alone т the Dark начинает свою 
историю с 1992 года, когда мир увидел 
первую часть игры. Затем появилось 
продолжение, а вот уже после третьей 
части Alone т the Dark стал культовой 
трилогией, положившей начало жанру 
survival horror. Ho не долго радовались 
его родители, потому что с выходом чет- 
вертого Alone т the Dark, сериал ушел 
в подполье и его надолго забыли. 


К счастью, остались еще на нашей пла- 
нете люди, способные творить чудеса 

и восстанавливать справедливость. Не- 
смотря на то, что французы не умеют де- 
лать надежных автомобилей, у них отлич- 
но получаются компьютерные игры. Так, 


ПИ 
SL Se ЛОТ 
Alone int 
Survival Horror 
www.alone-in-the-dark.com 


Разработчик: Eden Games 
www.eden-games.com 
Издатель: Atari 
www.atari.com 

Издатель: «Акелла» 
www.akella.com 


on 


: 5 студия Eden Games недавно вьтащили из 
- ямы величайший бренд 90-х годов - Test 
1 Drive Unlimited. Сейчас же компания на- 
> мерена возродить серию Alone in the 


sident Evil, поражающие своей атмосфе- © Dark. Что ж, стоит пожелать им удачи. 


- Величайшее возрождение 


г Сюжет новой, пятой по счету части 
Alone т the Dark, напрямую связан 

5 с трилогией, но он не имеет никакого 

отношения к четвертой, неудавшейся 

| части игры. Действия происходят в наше 
время, в Нью-Йоркском Центральном 
Парке. Игроку предстоит выяснить, как 
и зачем главный герой игры, Эдвард 
Карнби, оказался в центре Нью-Йорка. 
Действия предыдущих трех частей про- 
исходили в 90-х годах, здесь же мы пе- 
ренесемся в 2007-й. 


В реальности Центральный Парк Нью- 
Йорка, в котором происходит действие 
игры Alone т the Dark, занимает терри- 
торию площадью три с половиной кило- 
метра. Весь этот кусок американского 
города в точности передает виртуаль- 
ный мир, во что охотно верится, глядя 
на то, как Eden сделали гавайские ос- 
трова в TDU. Так же, как и в полную сво- 
боду действий. 


Ждем-с... 


Разработчики акцентируют внимание на присутствии асіїоп- 
элементов и взаимодействии персонажей с миром игры. 
Экшен, на их взгляд, внесет разнообразие в игровой процесс, 
а вот интерактивность здешнего мирка гарантирует интерес- 
ный геймплей. Здесь все объекты наделены теми же функция- 
ми, что и в реальной жизни. Для решения какой-нибудь проб- 
лемы, мы должны будем учитывать всевозможные варианты 
и последствия, используя все, что попадет под руку. Придется 
адаптироваться к постоянно изменяющимся условиям и жить 
объективной реальностью в виртуальном пространстве. 


Еще одной особенностью Alone т the Dark является транс- 
порт. Вот с чем, а с транспортом у Eden Games проблем ника- 
ких. Конечно же, это не помешает Alone т the Dark быть пол- 
ноценным Survival horror. Транспорт больше вспомогатель- 
ная, нежели обязательная составляющая игры, однако будут 
ситуации, когда обойтись без него будет невозможно. Напри- 
мер, когда нужно быстро добраться в нужную точку или не- 
медленно покинуть опасную территорию. 


Это не конец, а только начало. 


Как ни странно, но о технической начинке известно мало. 
Как все это будет выглядеть, звучать и висеть на компьюте- 
ре, пока достоверно неизвестно. Знаем только, что Аюпе 

in the Dark является next-gen проектом, а насколько это по- 
лезно для игры, можно судить по скриншотам. 


Выход игры запланирован на лето 2007-го, а локализацию 
oT «Акеллы» стоит ожидать осенью (хотя, пока она доберет- 
ся до Украины, уже наверняка выпадет первый снег). Наде- 
емся, в биографии Eden Games появится еще один хит, ко- 
торый посетит нашу рубрику MegaGame. Оригинальный сю- 
жет, профессионально реализованная механика, захваты- 
вающий дух геймплей — полагаем, все это будет в игре. 


Ян «Зверь» Одарченко 
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Его Величество вернулось! 2 
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Ожидаемая дата выхода: вторая половина 9007 года 


° 


™* 


DSM IV Criteria for Schizophrenia 
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сли бы intro-ponuk делал я, TO из мо- 
нитора страшные руки тянулись к гей- 
меру. Или зто уже делала Самара, девоч- 
ка из «Звонка»? А вот, кстати, и она - 
встречайте: моя помощница! 


Мало нам психопатов-героев? Postal, 
Manhunt, the Suffering... МАЛО?! (Хрясь 
кулаком по столу!) 


Оба героя новой игры - социально опас- 
ные личности. Причем, по заверениям 
авторов, история их судеб будет чересчур 
тяжелой. 


Волею судеб Кейн забрел на скользкую 
дорожку преступности. Втянувшись, он 
стал отменным киллером, затем влился 
в международную преступную организа- 
ЦИЮ «The Seven», которую впо- 
следствии развел и смыл- 
ся. Но недолго веревочке 
виться — Кейн оказывает- 
ся за решеткой и получает 
смертный приговор. 


Колея второго характера — 
Линча — пересекает рельсы 
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Kane & Lynch: Dead Men 
командный тактический преступный 
экшен от третьего подозрительного лица 
www.kaneandlynch.com 


Разработчик: lo Interactive 

www.ioi.dk 

здатель: Eidos Interactive 
idosint 


Кейна Kak раз перед моментом казни. 
Линч - шизофреник, живущий под тран- 
квилизаторами. Ему все равно, кого грох- 
нуть. Полиция обвиняет его в убийстве 
жены в состоянии невменяемости (вдруг 
подстава?) и швыряет на казнь (странно, 
ау нас психов не судят, а лечат). 


«The Seven» тоже не скучают и отбивают 
Кейна, а заодно и Линч попадается под 
руку. Парочка отныне работает вместе 
(хозяева умеют убеждать и мотивиро- 
вать ©), от всей души ненавидя друг 
друга. Суть игры ясна — выполнение 
террористических миссий для «Семер- 
ки». Кейн - главный персонаж, а Линч - 
вспомогательный (или равноправный 
партнер в кооперативном режиме). 

В нашем мире, где борьба с террориз- 
мом - проблема №1, игру ждут большие 
скандалы. 


Очевидцы, видевшие демонстрацию па- 
рочки миссий из игры, рады как львы 
свежей зебре. Авторы «Хитмана», не 
мудрствуя лукаво, взяли все тот же дви- 
жок glacier, но теперь он выглядит почти 
безупречно: 


сатин 


АН 


Главные козыри, которыми потряса- 
и й ` ют Ю: красивые локации, целые тол- 
4 пы народа на экране, сильно разру- 

шаемое окружение, эффектная ка- 
мера, психованный Al. Всё это видно в ролике на уров- 
» нелдискоклуба, где протискивающаяся сквозь толпу 
(да, именно так: анимация движения в толпе - блеск!) 
: в иллюминации под убойную кислоту, команда героев 
Sia намереваєтся стьрить дочь японского мафиози. 


Когда же, спускаясь с небоскреба на веревочках под ви- 

дом мойщиков окон в попытках утарабанить из офиса 

серьезных людей кейс с документами, братва попадает 

в очередную 3a... западню, становится ясно — геймплей 

что надо! Перестрелки, интерактивность и использование Е AOATO 
укрытий, фагаленая рукопашнахвзаимодействиє и лич. | TON: ний hu (іі i "А о М РАН it) 
ные отношения с подельниками (S.W.A.T. наоборот), Kap- 

та, ядрёный мультиплейер - всё это оттачиваєтся, как | 
опасная бритва, чтобы история двух изгоев резала по- 
голливудски. Реалистичности способствует и подача сю- | 
жета: когда героя без какого-либо health-bar'a толкают 


к смертной черте, перед глазами его, в кровавой пеле- Spe 5% п [с С ) KC 2 
Ln С 


не, проносятся обрывки жизни... 


DRAGON STORM 
В общем, отбросьте сомнения и ждите хит! А если 
нет? Представьте: 


Капая на пол ледяной колодезной водой, из помех 
у на зкране вьходит жуткая де- 

є = 3 вочка. Её мертвые глаза смот- 

- ЩО |(«ятнаавторовигрь K&L: 


«Я вижу тебя! 7 дней.... 7 дней даю, что- 
бы качественно закончить разработку игры!» 


Ага, а вы думаете, почему «S.T.A.L.K.E.R.» вдруг так | 
резко вышел? Один звонок... ©) 


Признаки сумасшествия проявляли: 
-= Napalm=- 
й й и девочка Самара из «Звонка» 
Ї 
| 


Возвращение в мир 30 - 
продолжение легендарной RPG | 


Ожидаемая дата выхода: вторая половина 9007 года 


Ждем-с... 


BlackSite: Area 51 
тактический шутер/фантастика 
www.blacksitegame.com 


Od 


Разработчик: Midway 
www.Midway.com / vars, 
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а отчуждения: 


Заокеанский формат | 


- Тату, а інопланетяни є? 


сметани. 
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Й ли? Е. сну 


7 Блокбастер «Марс атакуєт 
г. сникерсами» 


a 
\ 


=» 


Телевизор пробормотал: 

— Дамы и господа! Прослушайте об- 
ращение... 

Экран исказился помехами, и вме- 

сто миловидной ведущей на нем 

проступила зеленая репа непонят- 

ного существа: 

— Сдавайтесь, жители! Вам некуда 
бежать! Мир - в наших руках! 


жжж 


-" Да, мы злопамятные! Midway уже од- 
= нажды (или не однажды) допустила ла- 
жу. Проект Агеа 51 был один из немно- 
гих экшенов, с самого на- 
чала вызывающих неис- 
требимое желание истре- 


бить игру с диска вместе с ис- © 


ходниками. Но известно также 
и то, что человек, с разгону полу- 
чивший граблями в лобешник, в сле- 
дующий раз будет осторожнее. 
Если до него дойдет... Поэтому, 
смеем предположить, что не 
всё потеряно: разработчики 
предоставили широкой общественно- 
сти материалы, подтверждающие, 


п 


\ 


- Hi, синку! То наша мама зробила собі гарну маску для обличчя з огірків Ta 


(Здесь могла быть ваша реклама) 


; что работа по поднятию их детища от 
7 уровня «чушь» до уровня «крепкий эк- 
шен» проделана уже немалая. 


«= Особенно авторов радует, что до ума до- 
водится командность игры (а нас с вами 
это радует? ©). Уже сейчас известно, что 

в игре нам дадут возможность идти по 

© сюжетному асфальту не в одиночку, го- 

Є няя главгера игры — прожженного вете- 
рана всяческих баталий по имени Аегап 
Pierce, а управляя отрядом бойцов. При 
этом, внимание обращается как на эле- 

є ментарность управления отрядом, так 
_ и на кофеиновую бодрость Al. Мало того, 
то они призваны стать нашей надеждой 
и опорой, прикрывать нас и друг друга, 
_ проявлять боевую инициативу, уступать 
ны женщинам место в трамвае и перево- 
- дить бабушек Лас-Вегаса через high-way, 
| так теперь они еще будут нести на своих 
_ текстурных плечиках всю тяжесть пара- 
метра «мораль». 


Под этим нехитрым, но заманчивым ти- 
тулом скрывается система взаимозави- 
-  симости игрока и его виртуальных прис- 
_ пешников. Чем более выдающимся ли- 
- дером является игрок, тем более сла- 
77 женно ведут себя члены отряда. Если 


ES 


же геймер будет промахиваться при 
стрельбе, вместо хздшотов целиться ту- 
да, куда целится солью из ружья сторож 
фруктового сада, или дезертировать с 
поля боя, то и соратники начнут панико- 
вать. Кто его знает, что получится в ито- 
ге, но звучит многообещающе. В общем 
и целом, концепция командной тактики 
крутится где-то возле почетной лавочки 
Ghost Recon: Advanced Warfighter. 


На оружии останавливаться смысла нет: 
нам выдадут как привычное оружие «ре- 
альных пацанов», так и фантастические 
образцы. Надеюсь, хоть козявок, подоб- 
ных оным из Ргеу, в качестве оружия не 
будет :-/ 


Зато можно покататься на крутых тач- 
ках и рукопашным способом врезать 
«каждой твари - по харе». 


Кстати, о Ргеу: на данный момент эта 
игра — один из свежих эталонов такого 
затасканного жанра как «пришельцы 
in da house». Проекту В$:А51 никогда 

в жизни не иметь такого веселого 
шарма, каким обладала игра Ргеу, да 

и физических головоломок ожидать 
стоит едва ли. 


«4 Резко прерываемся. 
[Познавательная страничка. 


Если найдете на атласе мира 
местность Groom Lake (местечко 


5. > Фа _ Ри < Фа 


возле Лас-Вегаса, США), вырвите 
эту страницу и сожгите. Ибо сие 
есть тайна великая. Именно эта 
местность и имеет пресловутое 
название «Зона 51». Это - не 
концлагерь, это - не зона Черно- 
быля. Хотя, кто знает — может 

и там радиация и мутации... Вся- 
кое люди говорят. Особенно старо- 
жилы. Это место прослыло, не то, 
как тайная военная эксперимен- 
тальная база, на которой прячутся 
дохлые пришельцы, не то, как по- 
лигон для испытаний. Никто не 
знает точно. Никто... 


Отвал из познавательной странички.] 


И снова здрасьте. Продолжаем заману- 
_ ху. Подобно грядущему блокбастеру Cry- 
sis, игра В$:А51. готова будет похвалить- 


ся подачей сюжета непосредственно си- | 


лами игрового движка. Ролики на движ- 
ке все же будут, и, судя по довольным 
Я лицам разработчиков, весьма эффект- 


4 ные (подобные большому «ШМЯК!» боль- 


> шого НЛО, который демонстрируется ав- | 


торами на гейм-выставках). 


Вообще, сюжетная линия будет иметь 
мало общего с прошльм А51-недотеп- 
ством студии. Ha этот раз в поле зрения 
сюжета — прорыв наружу из секретных 
застенков странных существ. На дан- 
ный момент авторы уже показали нес- 
колько видов врагов — высоченные ху- 
дышки, которые могут делиться на две 


W 
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части и шалить по отдельности, челове- 
_ кообразнье Верогп-солдать, Плоского- 
| ловые и прочие красавцы. Кто это? 
\ Инопланетяне? Мутанты местного раз- 
 лива? Кто-то еще? Зовутся они Reborn 
(Рожденные заново). Кто они на самом 
деле - предстоит разобраться игроку. 
Сама по себе интрига, честно сказать, 
киндер-сюрприза выеденного не стоит, 
‚ но в совокупности с хорошим движком 
№ и амортизирующим геймплеем - то, что 

доктор прописал. 


» И если конечный уровень качества 
сюжета и геймплея (подлый коммента- 
рий: а помните в Агеа 51 скрипт, когда 
выскакивающие мутанты могли не за- 
кончиться никогда?) мы так и не узна- 
ем до релиза, то уровень движка впол 

"не доступен для анализа. Ролики (на- 
деемся, честные) показывают непло- 
хой уровень проработки, как локаций, 

_ так и игровой живности (не в пример 
Fos уродливой графике предшественника). 


Что еще может спасти игру в случає, 
если руки игроков незадолго до релиза 
вновь сползут с плеч обратно на филей- 
ные части? Мультиплейер (если не угро- 
бят и его)! В нем обещано: кооператив- 
ное прохождение игры 2-мя игроками 
(эх, как вспомню Serious Sam...) плюс 


поработить базу, но и заодно народа 
в плен набрать. © 


Ну что ж, надеюсь, авторам не придет 

в голову снова пустить добрый кусок бю- 
джета на озвучивание ролей Дэвидом Ду- 
ховны, a еще более надеюсь, что незри- 
мый дух Мэрлина Мэнсона больше не бу- 


дет витать над этой игрой. Ибо толку и от 


первого, и от второго в прошлый раз не 
‚ было ни грамма. 

Злобный захватчик продолжал: 

— Иесли вы не выполните наши тре- 
бования, то лично я отниму все ва- 
ши богатства, разрушу ваши горо- 
да, выпью всё ваше пиво и съем 
весь ваш мёд! - с этими словами, 
он расстегнул молнию на голове. 

Из-под зеленой кожи пришельца вы- 

глядывала довольная мордаха Мед- 

ведя Витальки: 

— Сюрпри-и-из! 


Опасливый вывод: уж очень студия 
Midway скомпрометировала себя про- 
шлым проектом, и поэтому с трудом ве- 
рится в незаскриптованность и адекват- 
ность Al, но надежда - такая штука, ко- 

_ торая бессовестно валяет дурака с на- 
шим разумом. Дадим второй шанс бал- 
бесам. © 


Е ° вездесущий надоедливый deathmatch 
іо и «Захват флага». Более оригинальны 
a (намного ли?) - «люди против чудиков» 
И «осада» (Siege), когда можно не просто © 


Медведь Виталька 
(а Мара!т'а сегодня нету - 
ну не любит он зеленомордых существ!) 


орбитальные О Зо 


«а 012006ІЗАТ «1С». Всі права захищені. > 
«Гру; розроблено компанією Спіо| апа 
Сценарій/гри ere зорі 1 sO. 
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Виробництво в Україні- ДП сенавоороподі — 
—a > a 


To play or not to play 


Devil May Cry З Dante's 
Awakening. Специальнос 
изданиє 

демоноуборочный комбинат 
www3.capcom.co.jp/devil3/ 

и 

nd.ru/prod.asp?razd=anons descr&prod 
=devilmaycry3 


od 
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Разработчик: Сарсот 1 
www.capcom.com 
Издатель: «Новый Диск» 
www.nd.ru 


> 


Системные требования: 
Процессор: от 1000 МГц 
У Память: от 256 Мб 

>< Видео: от 128 Мб а 
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: ние игры DMC3 
Когда все пальцы были целы 


За рубежом порт этой культовой аниме- 
шистой Р52-молотилки вышел год назад, 
но, из-за неспешности локализаторов, 
до нас OH дошел лишь в 2007-om. А об 
адекватности восприятия пиратских вер- 
сий, кощунственно переводящих тайтл 
как «Дьявольский крик Мэя», не может 
бьть и речи. Пришлось ждать... 


К тому же, специфика геймплея ОМСЗ 
подразумеваєт многократное перепро- 


(ART 


DANTE’S AWA РЕБЕР LB 


TUR COUT WRAL LO By 
PERAK Teer у УМ 


«Зар-р-раза...» - Napalm пошевелил едва зажившими пальцами. Прошло пару 
месяцев с тех пор, как последний мизинец хрустнул в безумной и бессмыслен- 
ной распальцовке по клавиатуре в попытках обуздать инфернальное управле- 
Но жертва не была напрасной 


хождение локаций, наличие скрытых 
миссий, бонусов и прочих причин. Вот 
почему, после долгого (возможно, слиш- 
ком длительного) и вдумчивого копания 


- _ в игре, мы только сейчас готовы выска- 
- зать наш замысловатый вердикт. 


_ Finger-Counter: первый «Хрусь!» 


Герои бесспорно харизматичны. Труд- 


_ ные дети своих славных отцов - Данте 
(Dante) и Вергилий (Vergil) дружны, как 
никто: то мечи друг об друга заточат, то 


To play or not to play 


тяжкие телесные повреждения нанесут. 
Почему? Вергилий со своим приспешни- 
ком одержимы идеей высвободить 
древнюю темную энергию, став хозя- 
евами мира. Магические знаки (две по- 
ловинки амулета), кровь, заклинания, 
порталы - все как полагается. 


Данте - идол среди определенного кру- 
га геймеров. Думаете, этот блондин 

в красном плаще изображает из себя 
крутого? Отнюдь. Он просто веселится 
от всего происходящего. Обожает ха- 
мить и подтрунивать над врагами (для 
этого в игре дана спецклавиша). 


Вергилий - безжалостный убийца в си- 
нем камзоле (или сюртуке?). Одержимо 
следует к цели. Впрочем, не безжалост- 
ный зверь, помнит, что у него есть брат. 


Попутно то там, то сям бегает на своих 
тоненьких ножках прекрасная девушка 
(прям, как в песне: «Ох, Мэри, Мэри»). 
На попытки Данте познакомиться она 
отвечает горячо: то пулю ему в лоб вса- 
дит, то иной раз балалайкой по спине 
двинет. Идиллия... 


Ах да! В специздании добавлен новый 
персонаж, по совместительству босс, — 
чёртов шут с сюрпризом. Мерзкий и про- 
тивный кривляка — он органично смо- 
трится в игре и заслуживает всяческих 
похвал, а также парочку комбо под зад. 


Сюжет танцует ча костях «Божественной 
комедии» великого Данте Алигьери: взя- 
ты имена персонажей, боссов и прочие 
штрихи по мелочам. 


; жанровую пародию. Пародийные эле- 


7 BAT балом ролики, постановкой и пра- 
- вильной «киноматричностью» которых, 


- Смакуем бои. Обычная массовка - это, 
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Ha сюжет лучше смотреть как Ha театр, 
ироническую проекцию, своего рода 


менть заключень в позах, движениях, 
словах и в поведении персонажей. Пра- 


восхитились даже противники игры. 


НЕНСИ 


Их оставалось только 8... 
Хватит для игры? 


| о 


в основном, костлявые демоны с коса- 
ми, пауки и прочая несерьезность. Не 
очень оригинальны, но симпатичны 

и весело анимированы. Однако, и сре- 
ди врагов есть перлы - бронехрусталь- 
ные воины с кристальным сердцем ( 
(Dullahan), летучие медузы. 


Истинный восторг вызывают боссы. 
Где еще можно истреблять монстров, 
попутно катаясь на них?! Также запо- 
минается адская шахматная партия, 
гениальная лошадь из пекла, трехгла- | 
вый Цербер и другие спойлероопас- 1 
ные виды. За победу над ними всег- y/ 
да дают новое оружие или стиль 

боя. Тактика у каждого своя, 

ау секси-босса Сирены аж це- 

лых семь видов атак! 


Последний бой - на поря- 
док тяжелее остальных. 
Одна из приставочных 


4 
фишек - это перепро- / 


; хождение локаций 


с целью прокачки и заработка 
средств. Так вот, перед финальной 


у $3. 
=| 
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ульт, стал порт 
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имплей: 11 
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Персонажи 
ходячая харизма 


Графика: 8 


Звук: 10 


Управление: 
неуправляемое 


битвой пренебрегать 
этим правилом мы 
не советуем. 
Особенно, 
і если учесть, 
что даже са- 
мые матёрые 
геймеры столкнулись 
с высокой сложностью боев. 
Управление - главная то- 
г му причина. Джойстик 
в этом деле - не пана- 
цея, но ощутимо облег- 
чает боевые тяготы. 


Поняв непривычную 
нам рейтингово-па- 
раметрическую 
систему, качать 
персонажа стано- 
вится увлекатель- 
но: развиваем 
выбранный 
стиль (больше 
фрагов — выше 
уровень), со- 
вершенствуем 
оружие, тасуем 
приёмы, уве- 
личиваем ли- 
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© хождения игры за Данте открывается 


"| «стрелка», «клонированый Данте». Й, ко- 
ж, нечно же, - высокое мастерство владе- 


4 пальца еще воюют... Арень сражений небо- 
гать, но одухотворе- 
| ны. Отдельно стоит 
выделить Ад - абсолютный сюрреализм. 
= Если в DOOM3 ад пугал до самых костей, 
= то в DMC3 он вызывает ощущение съез- 
Е жающей крыши... Шокировал (а заодно 
и убил кучу нервных клеток попытками 
грамотно прыгать) кубический уровень 
(preved фильму «Куб»!). И только ради 
этих локаций можно простить игре ста- 
-- рый-престарый графический движок. 


Подробнее о стилях и оружии. После про- 


| игра за Вергилия, но не ждите OT Hee зе- 
parate ways, как в Resident Evil 4. Те же 
битвы, HO с Vergil в главной роли. Ero 
стиль - убойная ловкость техники сраже- 
ния на мечах (стиль Dark Slayer). Данте, 
как основной виновник торжества более 
щедр на стилистику: матричный акроба- 
тический стиль, стиль энергетических 
блоков, замедление времени, стиль 

Напоследок - звук. Неплохой tec-indu- 

з strial во время боя и задумчивая клас- 

реч 

— сикаво время прогулок, голоса персо- 

© нажей - прикольные. Зачтено. 


ния холодным оружием. Масса комбо по- 
началу кажется хаотичным пианизмом 
по всей клавиатуре (нажал - и герой сам 
всё делает) - ничего. Поймайте хотя бы 
парочку первых боссов и поймете, что 
адреналиновых стычек и необходимости 
маневрировать найти непросто! 


— Остался 1 палец, зато какой! © 


; Шедевр на консолях таковым и останет- 
>= ся. К нашему же столу игра пришла поз- 
дновато и плохо портированная. Патч 
вышел только недавно. Бессознатель- 
ное управление добивает. Но ядрёный 
_ | Данте, безумные боссы, неописуемые 
емо 

ролики и драйвонутый геймплей дружно 
© спасают положение. Можете нам He ве- 
29 рить, HO всё так и есть на самом деле! 


—>. 
т» 
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Огнестрельное оружие, кроме идеаль- 
ных стволов «Ebony & Ivory», бестолко- 
вое. Пострелять лучше в других играх. 

А вот холодное - это шик. Мечи, обеспе- 
чивающие круговую оборону, цепок-нун- 
чаки, смертоносные перчатки и даже 
злектрогитара, управляющая летучими 


— 


= = 
мит здоровья |= мышами. У японских авторов - это пунк- = P.S. А пальцы уже почти не болят... 


и devil trigger 
(возможность 
демонизиро- 
ваться). 
В двух 
словах 
я и не 
расска- 
жешь. З 


| Интересно, откуда взялись еще 2 лиш- 
них?! Как зубы мудрости? © 


тик какой-то: гитару оружием считать. 
Впрочем, забавно и зрелищно. 


Кстати, не только в берсерковых боях 
а-ля Painkiller & Serious Sam заключает- 
ся суть геймплея. В наличии имеется: 
пространственные и логические загад- 


P.S.2 На PS3 (сорри за каламбур) и PC 
(без позорного портирования) в 2008 го- 
ду вьйдет DMC4. Переверните страни- 
цу, и узрейте новые чудеса! 


> | ки, акробатика (где управление вообще 
= 


«ховайся»!). -=Napalm=- 


Найліцензійніший постачальник програмного забезпечення для домашніх комп'ютерів 
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...Стану хорошим... 
Очень хорошим... 
(Петр Мамонов, Звуки МУ, «Хорошая песня», 1996) 


Адреналиновые наркоманы - это люди, которые не могут 
существовать без экстремальных развлечений, сопровождающихся 
выбросом в кровь гормона адреналина 

Да, мы такие! © 


езумный драйв DMC уникален: ад- 
ao. льется ручьями, пот валит 
градом, а руки мелькают по кнопкам со 
скоростью заядлого картёжника. И не- 
пременно хочется еще! 


Вышел Неро на крыльцо 


...показать своё лицо. Во времена, ког- 
да люди еще не знали о Nero Burning 
Вот и болванках ©, жил да был импе- 
ратор Нерон, прославившийся сжигани- 
ем рукописей. Уж не он ли сподвиг наз- 
вать нового героя именно так? А что, 
Capcom - любители поглумиться над 
культурой. 


Арена нового шоу - местечко под назва- 
нием Фортуна — колыбель странной куль- 
туры, основаной на законах и культах 
древней религии. Официально предста- 
вляет эту религию Орден Меча, покло- 
няющийся памяти легендарного Темного 


- Рыцаря Sparda, который в свое время 


ИАА И ООО ОТО ООН 


пришел из темной стороны мира на за- 
щиту человечества. Орден принял Ленин- 
ский ДекретЪ «О Демонах как происках 
буржуазии» и порешил их всех порешить. 
Для этого была создана Бригада Святых 
Рыцарей. 


По предварительным бредовым намет- 
кам авторов, в дружеской бойне сойдет- 
ся обновленный звездный состав: 


1. Новый герой ‚ «The Man З 
with a Demon's Arm» (Че- 
ловек с рукой демона). 
Находясь в сане Свято- 
го Рыцаря, сей па- 
рень пренадлежит 
к Ордену Меча, вы- 
полняя самые безна- 
дежные поручения Ор- 
дена. Характер (по 
фильму «17 мгнове- 
ний весны»): язвительный (заг- шо 
donic), привык действовать в одиноч- 
ку. Мюллеру и Борману он бь не пон- 
равился. З (Где-то за углом Пастор 
Шлаг с досады выпил «йаду») В об- 
щем, достойный преемник Данте. 
Как? (Слышится массовый грохот па- 


HUNT 


дающих на пол челюстей) Данте 

в ОМСА не будет? Так зачем нужна 
такая игра?! Дол-о-о-й! Спокуха, бра- 
тья и сестрь - будет вам Данте. 


Ladies & Gentlemens! Dante 
собственной персоной. По- ; 
томок Великого Темного 3 
Рьщаря по-прежнему раз- 
влекается, размазьвая 

по стенам демонятину, 

вечно прущую изо 

всех трещин и пор- 

талов. Интрига 

в том, что он, «как 

здрасьте», появляется 

в Фортуне, будто на карти- 

не «Грачи прилетели», и ни 

к селу, ни к городу, убивает немно- 
жечко народа из Ордена Меча. На 
дружный question «Kakoro...?!» он от- 
ветит только в процессе игры... 


Это ж какая анимэшка без ми- 
лых дам?! Красавицей на этот 
раз будет не ультрасовре- й 
менная брюнеточка, похо- Лев 
жая на черненькую из «Та- 
ту», а вполне изысканная 
барышня Kyrie (и как эту 

специю выговорить? ®) - 

сестра предводителя Свя- 

тых Рыцарей, а заодно 

И «птичка певчая» так назы- 
ваемого Фестиваля Мечей. 

Да, в роликах мадамка за- 


9008 год 


Ожидаемая дата выхода 


ливается похлеще своей коллеги из 7 Так, вместо любимых нами Agni & Rudra 
фильма «Пятый элемент». Разумеется, в руках героя засверкает Red Queen - 
ей выпадет стать дополнительным | не менее увесистый меч - гордость 
эмоциональным фактором озлоблен- “\ и символ Ордена Меча. Рукоять, по мне- 
‚ности героев. нию разработчиков, должна быть срод- 
ни акселератору мотоцикла и соответ- 


р он зажигает... (из воспоми- ствующее движение на ней должно ак- 
ий древних библиотекарей) тивизировать особую силу меча. Приду- 


З мают же такое! © Опять же, чтобы полу- 
"Золотой стандарт серии ОМС - вы- чить сию дивную возможность, нужно 
ботка для каждого игрока соб- меч прокачать - на шару только шле- 


твенного стиля, позволяющего " панцы с газетой бывают. 
красиво (это главное!) и эффектив- 
є но стирать с лица земли целые 
3 шелоны разнообразного мяса. 


Ствол Blue Rose (далось Сарсопт'ов- 
цам это противостояние - «красный 

vs. с ») — это б-зарядньй револьвер, 
прямо как с Дикого Запада. Причем - 
по совместительству, это еще и дву- 
стволка. Впрочем, по мнению Ордена, 
пистолеты - ацтой и ересь, и только 


a 


оевые стили, холодное и горячее 
оружие - всё станет еще более отто- 
ченным и зрелищным, плюс несколько 
"спецприемов эксклюзивно для «осо- 
ОЙ» лапки Неро. Главное нововведе- г 
"ние - возможность менять стиль на = в смысле Рыцаря. Что сказать - OOO. 
лету, что призвано неслабо разно- ша Насмешили... 
юбразить геймплей. Ибо рань- 
© ше приходилось выби- Ну и, собственно, упомянутая выше 
рать стиль боя заранее: =] демоническая рука - такой же люби- 
до миссии или у спец- мый пунктик японцев, как гитара-убий- 
р ца. Рукой можно убивать, применять 
в акробатике и творить ею прочий 
_ На данный мо- = drag&drop. © 
т ент авторы OT- 
Kp ыли па- = Внимательный глаз адептов серии, ве- 
грочку = роятно, заметил, что рейтинг, орбы (ап- 
секре- течки и очки), комбы и градация мастер- 
тов і ства комб SSSTYLISH! (правда, под дру- 
насчет гими именами) на данный момент оста- 
оружия. -- лись без капитальных изменений. 
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Также, не заметно особого развития Al 
врагов. Да и зачем? Они и так жутко 
опасны. Появилось много симпатичных 
вражеских видов, включая холоднень- 
ких демонов. Из боссов уже засветился 
и спалился Вена! - рогатое пылающее 
чудище. 


Monitor may cry, videocard 
may scream 


Hy дькк... Это... Next-gen. © Консоли но- 
вого поколения + PC без-намека на ту- 
noe портирование. Полный сатисфэк- 
шен! Таковы заверения Capcom, кото- 
рые, похоже, поняли, что поручили пор- 
тирование легендарной троицы хитов 
(DMC3, Resident Evil 4 и Onimusha 3) ro- 
ловоногим моллюскам. Верится, что они 
четко осознают, что еще один раз в РС- 
версии ОМС будет такое управление на 
пару с камерой (над камерой, кстати, 
серьезно работают), и им самим руки 
припаяют к клавиатуре, а на голову на- 
денут коробку с игровыми дисками. 


Потрясающая демонстрация игровых 
уровней настраивает только на ра- 
дужные лады. Если не вся мощь и по- 
тенциал PS3, то хотя бы половина © 
четко видны в роликах и скринах. 
Перечисляю. Яркие спецэффекты, 
масса детализированных врагов 

и боссов, подробные локации, в том 
числе город, пирс, снова замок и т.д. 
(но есть у меня чуйка, что невидимые 
стенки никуда не делись — ощущает- 
ся что-то подобное при просмотре), 


з еще более анимэшная и энергичная 


анимация персонажей. Мы увидели, 
что адреналин боев никуда не исчез- 
нет, но не увидели мы главного (наде- 
юсь, все изменится в лучшую сторо- 
ну) - безумной постановки роликов, 
украшавших собой третью часть. Воз- 
можно, авторы припасли их к рели- 
зу, об альтернативном варианте мы 
даже думать не хотим. Пока ролико- 
вые понты выглядят как повторение 
пройденного, хоть и вполне неплохое 
повторение. 
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Итак, новая игра подозрительно напо- 
минает старую, но, тем не менее, будет 
очень красивой и подарит несколько 
новинок, не выбивающихся за рамки 
общего духа серии. Есть надежда, что 
старые недочеты больше не будут доку- 
чать игрокам. А большего от авторов 
мы ине требуем! 


-= Napalm=- 


www.jam-games.net 


www. odyssey.od.ua 


PC cop-rom 


антазия, терпение и смекалка - те 

человеческие качества, без которых 
невозможно пройти практически любой 
квест. Однако, к моему великому удивле- 
нию, «Агенты безопасной национально- 
сти» оказались исключением из этого пра- 
вила. Из перечисленных качеств, для про- 
хождения данной игры вам понадобится 
только терпение. И немного смеха. 


Добро пожаловать 
в клую неудачников 


Молли и Скалдер - уникальные агенты 
и жуткие неудачники в одном лице. Они 
умеют не только искать улики, ловить 
злодеев, но и неплохо научились попа- 
дать в глупые истории. Занимаются эти 
ребята самыми нелепыми делами: спаса- 
ют тех, кто находится в безопасности, 
предотвращают то, чего и случиться-то 
не может, пытаются выяснить, куда ка- 
тится Колобок, сколько гигагейтс в голо- 
ве Билла Герца и атмосфер в имплантан- 
тах Памелы. Такой абсурдный сюжет, 
как минимум, повысит вам настроение. 
В игре действительно неплохой одесский 
юмор, да и сам геймплей станет отличной 


| отдушиной после жаркого дня. 


| Не в пример другим квестам - загадок 

В «агентах» очень мало, а решение голо- 
воломок не дружит с логикой. Да и сами 

| загадки оставляют желать лучшего. К при- 

| меру, как вам первая загадка первого же 

уровня: в темной комнате нужно вклю- 


То ріау or not to play 


чить CBET и решить зто можно только од- 
ним способом - долго и упорно водить 
мьшкой по черному зкрану монитора, по- 
ка не наткнетесь на включатель. Я не зря 
говорил, что понадобится терпение. Такие 
задачки и загадками-то сложно назвать. 


Но не интеллектом «Агенты безопасной 
национальности» собираются привлечь 
игрока. Главное здесь — шутки, шутки 
иеще раз шутки! Игра полностью напич- 
кана приколами, самыми разными, для 
самых разных людей. 


Мультяшная анимация и комедийные мо- 
дели персонажей (что-то подобное мы ви- 
дели в игре «Братья пилоты» и «Как каза- 
ки Мону Лизу искали» от тех же разработ- 
чиков). Правда, сама анимация очень 
примитивная, а вот к озвучке и диалогам 
претензий нет. Диалогов бы по-больше, 
да шутки поярче! А в целом хорошо! 


жжж 


Отличньй юмор, приятная графика и не- 
прекращающиеся насмешки над всем, 
что нас окружаєт в жизни, отлично подни- 
MYT вам настроение. Однако если игру 
оценивать лишь по технической ее части, 
очень многие моменты стоило бы дора- 
ботать. Хотя все-таки, ребята делали не 
Doom IV, а самый простой квест, KOTO- 
рый больше подкупает содержанием, 
нежели формой. 


С вами был manson 
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Графика: 6 


| The Ship: Остаться в живых = 
| сетевой аристократический экшен | 
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- Как зто понимать? 
- Зто понимать, как удар по морде. 


Загадочный Медведь с топором в ру- 
ке крался за мильм джентльменом, 
несущим куда-то оторванную руку ма- 
некена. 


- Орешки-и-и!! — завопил товарищ 
Виталька, увидев пакетик соленых 
орешков на палубе. Джентльмен дал 
дёру. Terrorists win! © 


Разум, не замутненный 
капитализмом 


Вот за что я люблю творческие банды 
разработчиков - отгачивают свое творе- 
ние, попутно подбирая с пола челюсти 
восторженной публики (а вдруг где зубик 
золотой встретится?). 


Так поступила и бригада Outerlight. Как 
оказалось, прообраз игры The Ship был 
изначально всего лишь модом к первому 
Half-Life! А после приХватизации себе 
движка Source, ребята поняли - игру не 


(из фильма «От заката до рассвета») 


стыдно поставить на табуретку перед ли- 
цом широкой общественности. Теперь 
игра доступна и вам, в случае, если вас не 
страшит необходимость обязательной Ste- 
ат-регистрации в Интернете. Игра ориен- 
тирована на мультиплейер, хотя и имеет 
вполне играбельный оффлайн-режим. 


Мистер Икс, Мистер Мускул 
и Гюльчатай, а ну-ка быстро 
открыли личико! 


Смысл игры можно описать очень бы- 
стро, даже удивительно - никаких заме- 
сов в стиле эпических битв и футуристи- 
ческих блокбастеров, которые упорно пы- 
жатся, дабы показать свою крутизну. Все 
просто и элегантно. В начале 20-го века 
модным и гламурным считалось кататься 
на по-буржуйски солидных кораблях. Но 
нет, чтобы просто валяться кверху пузом, 
напихиваться икрой и ананасами, так 
аристократам еще и развлечение пода- 
вай. Причем весьма кровавое. Итак, Ми- 
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стер Икс - человек, не обделенный чув- 
ством злого юмора, затеял шоу - пона- 
приглашал людей с условием... охотиться 
друг на друга! Победителям этого «сорев- 
нования» сулят значительный денежный 
приз. Каждому из игроков Mr. Х выдал 
имя жертвы, минимум информации о ней 
(в частности, место, где ее недавно виде- 
ли) и запустил обратный отсчет. Времени 
дается очень мало, но достаточно для 
того, чтобы войти во вкус. 


Казалось бы, простой экшен. В чем же 
прикол? А в том, что, во-первых, просто ис- 
крошить весь уровень в говяжий фарш 
вам никто не даст: блюстители порядка 

с камерами видеонаблюдения и т.д. и т.п. 
вмиг готовы остудить пыл самых «борзых» 
истребителей. Методы пресечения неопра- 
вданных убийств и провокаций убедитель- 
ны: от штрафа до увлекательного время- 
препровождения в «обезьяннике» с кон- 
фискацией непосильно нажитого оружия. 
Правда, у камер есть зоны видеонедосяга- 
емости, а у охраны - любовь к звонкой мо- 
нете, так что возможны компромиссы. Во- 
вторых, и это самое главное, здесь все 
охотятся друг на друга, поэтому игрока 
практически не покидает мания преследо- 
вания. В-третьих, аристократическая атмо- 
сфера кораблей, разнообразие способов 
уничтожения врага, скрытность и дух де- 
тективов Агаты Кристи, Эдгара По и прочих 
корифеев жанра вносит в эту игру тот жи- 
вительный ток на 220 вольт. 


Убить или не убить? 
Вопрос в том, как именно! 


Рассмотрим пособие киллера подробнее, 
ибо именно за изобретательность и дают- 
ся бонусы. 


С оружием нужно вести себя осторожнее. 
Не «попалит» игрока до его непосредствен- 
ного применения зонтик или джентльмен- 
ская трость (правда и толку от них в опе-Пії 
kill He ждите). А вот если достать прилюдно 
«из широких штанин» привычное оружие, 
то есть то, что персоналом корабля вос- 
принимается, как носитель смерти, то пи- 
ши - пропало: арест «под белы рученьки». 
А лишенный даже на пару минут свободы 
игрок значительно теряет шансы на успех. 


Огнестрельное оружие - дорогое и неизо- 
бретательное, но действенное, удоволь- 
ствие. А если взять сигнальную ракетницу, 
то игра превращается в чудо-фейерверк. 
Оружие ближнего боя варьируется от ку- 
хонных ножей до пресловутой отвинчен- 
ной конечности манекена (ностальгируем 
по игре Condemned). Для Н_тап-цев и по- 
клонников детективных расправ припасе- 
ны шприцы с ядом (рейтинг его, увы, невы- 
сок, ибо жертва может спастись каким-ни- 
будь антидотом). Западлостроение пред- 
ставлено приготовлением жертвы в холод- 
ном или горячем виде. Вспомните мои сло- 
ва, когда на корабле найдете соответ- Е 
ствующие места и приспособления. © 
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Хитринка за хитринкой 
бегаєт с дубинкой 


Ядрёный сплав получился - «большой 
куш» + боевик + симулятор преступного 
организма. В «The Ship» нужда в чем-ли- 
бо - это принудительное выставление 
игрока жертвой, подчеркивание слабо- 
стей и уязвимостей человека. Жестокий 
философский вывод - не расслабляйся 
и получишь шанс выжить. 


Управление: 10 


Игрок должен есть и пить (welcome to 
бар/ресторан, или переходите на «мышко- 
вание» по каютам, если нет денег). Как фи- 
зиологическая закономерность — после 
еды/питья возникает потребность 
вернуть всё это природе обратно. 
(Мдя...) Попробуйте проигнориро- 
вать — мало не покажется! Плюс гиги- 
ена — нужно почаще использовать умы- 
вальник. Кроме таких бытовых обыден- 
ностей, имеется потребность в обмене 
информацией и общении, поэтому зача- 
стую вам приспичит почитать или потрын- 
деть с народом. Для лиц с особо расшатан- 
ными нервами - на корабле имеется в на- 
личии доктор душевных наук. Утомление 
лечится сном или стимуляторами (ра- 
ботающими очень недолго). И самое 
мощное в этих игровых фичах — во время 
удовлетворения всех этих потребностей 
персонаж наиболее беззащитен перед тем 
крадущимся/затаившимся охотником, имя 
которого значится в biack-list'e. 
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ay or not to play 


В данном случае, поможет изобретение 
какой-нибудь хитроумной тактики вроде 
маскарада (набор костюмов - читать ски- 
нов — просто превосходен) и доскональ- 
ное знание карты, а также любознатель- 
ность, позволяющая выявить тайники, 
разбросанные по карте (в них вы найдете 
кое-что приятное)! 


— Психологи, блин! Покушал ореш- 
ков... — бурчал Медведь Виталька, ко- 
торый таки получил клюшкой по фи- 
лейным частям от противников, пока 
тырил на палубе орешки, пытаясь 
‘удовлетворить злой приступ голода. 


Виды и невидаль. 
Мультиплейер во главе стола. 


Сетевые кощунства и членовредитель- 
ства представлены несколькими видами. 
Обычный deathmatch, где все гасят всех, 
здесь, как никогда, очарователен. Но бо- 
лее кровожадно выглядит режим охоты 
(hunt), где в заданный лимит времени 
нужно отыскать владельца заданного 
го имени, 
= fa ewe 
и выжить 
в придачу. Также 
доступна игра, 
когда после унич- 
тожения первого 
бедняги дается зада- 
ние на уничтожение следую- 
щего - и так до тех пор, пока уничто- 
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жать уже будет некого (elimination). A вот 
режим дуэли (duel) дает однозначный от- 
вет на вопросы - «убийца или жертва?». 
Здесь все просто - и заказанное лицо, 

и киллер - это одна и та же персона. 


Народ! Только ради такого мультиплей- 
ерного шедевра стоит, чесслово, прору- 
бить себе окно в Интернет и зарегистри- 
роваться на одном из серверов, где вов- 
сю рубится народ, используя целую кипу 
тактик, разводов, провокаций и прико- 
лов. Да и курьезов хватает. Впору приоб- 
щиться к этому шаловливому Ship-o6we- 
ству. Или вообще включить сие чудо 

в список дисциплин киберспорта. 


Матчасть 


Корабли (среди которых как небольшие 
прогулочные суденьшки, так и многоуров- 
невые гиганты, особенно велик и ужасен 
монстр «Циклоп»), детализированы просто 
превосходно и осмысленно. Нет, конечно, 


| Вывод детективно-медвежьей опер- 


фототекстур там нет, и персонажи выглядят 
пародийно. Графика - слабое звено и «ахил- 
лесова пята» игры. Но почему же она не от- 
талкивает? Потому, что она - не пустая. До 
какой же степени выдержана стилистика 
тех времен — от одежды и убранства поме- 
щений до звуков, доносящихся из старин- 
ных пищалок! 


Физика, рожденная в недрах «халфушно- 
го» движка, использована не на полную 
катушку, но ее наличие в игре заметно. 
Увы, еще более заметно и то, что пред- 
стоящей работы над ее органичностью 

и интерактивностью окружения — непоча- 
тый край. Замечание заслужили и боты, 
которые зачастую непростительно оши- 
баются, некрасиво «рэгдольничают» и не 
дружат с геометрией уровней. 


Похоже, Виталька догнал обидчика: 
идет и хитро облизывается: «А я что? 
Я ничего ©» 


группы: удачный эксперимент, от- 
шлифованный за долгие годы до 
устойчивого состояния. Недостатки 
игры вполне совместимы 
с ее жизнеспособностью, 
а подчас и совсем неза- | 
метны. 


-=Napalm=-, 
Моряк Папай, 
Mister Х и Mister У 
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| 820, E850, X100, X400, X460, X600. #9 0100, £250, £300, £310, £340, E350, 
| ЕЗБОМ E360, £370, £420, E710, 400,510, X160, X200, X300, ХАБО, ХАВО, ХАВИ, 
| tet 
Bawa рниця стала ще розумнішою Щоб потрапити до жночог житку, Гр: дизаі і щоб | | | Стратегія на основі культового Рай Є роботи: епичке нні 

та ще привабливо | | реа реа лоба оне | петь оса льні | ОА ау echoes ваз || ee М Рене 300, P730, ХТО 0600, DBO0E, D800, D820, 0840, D900, 700, 5 

NOKIA BBBBSSH Ets NOKIA БИЗЕ сое) а: LG і KA БЕРЕ й 7 D0, E570 02151214) 20 
ЗМЕН | (Фо0666 є земовнаюо ©0000’ ЛІ SEMES ВЕС, @Q0000 | | еее - оо 7200 | LG Peni Sat att eee C1400, eae 
92 POLS ae дого ao = 6 а ее ‘C3380, C3600, F2300, F3000, 65500, , 
PIPPGEIOOD) \\ «р еее SEDOOO)) «ЕР 250000, = г езе0890// Е 67100, КОХ, 245 11100, Mé100, $5000, $5200. © KG300 КСВ 
Chocolate, KG810, M4410, P7200, U8130, U8138, US180,U8330, U8360, U8380, 


S М. 3 КОДОМ 60. C9 K300, KG920, KE60O, KEBOO, KEQ70, 
НА НОМЕР / 


« ад ЖІ Фвіовімуюлує "0 100570 "су 48609600 BN ДЕНО нене 


‘OB ЗАСТ 


2005. 


КРАБ №222733 aiff я». 1 


Дляк 
у васповинен бутиантивований та настроєний WAP. Для отри- | 
мання гри надішліть її код на вказаний номер. Вартість | 
SMS повідомлення на номер 7900 складає ape В, на | 
номер 5900 складае 5 наЙДВ, на номер 7500 складає 2.5 | 
грн з ПДВ, на номер 10: складає 14 грн 3 ПДВ. Дочекайтесь | 
SMS у відповідь та перейдіть за вказаною інтернет-адресою, 
нання інве Sra оси підт (ease 
операторами Beeline, 
0074725 ./ НЕНЕРЕННЯЕЇ Київстар, DJUICE, ЕКОТЕЛ. Номер 1033 недоступний для 


=> ри = aan 5 ie, абонентів Beeline. Тільки для повнолітніх. Контент-провайдер: 
Teper задачки у сти ума» РОСИИ Бакай! Приди, бік переслідування, ga перебороти se +t проблеми Sere ТОВ Полігон Інтегрейшн Україна" www. polygon-ukraine.com 


Р; 


Вигідно купуй видавництва. фабрики, паро- Битви на полях Другої світової. Доведеться. 


games porting ty ‘Napaliiohenko | 


плави та інші принади магната стріляти, повзати | ховатися у різних кутках світу. шкідливі бактерії одного типу з пушки усі найкращі якості гор про забавних мутантів. № міста-транслортні затори | ворожість городян! й | 
79ОКТА БЕРЕМО fic NOXIABSSSSS Gc NOKIA BESESSE Фу NCUA BSBSSS ФАС NLA BEDSSH 40:00 J 48:00 у будні дні ехнічна підтримка 
ЗМЕН НИЗ С | Фосоо № SIEMENS 636203 ©0000 SIEMENS 83 @0ee0) змова @00e SIEMENS КПА Фоее | 2 10:00 до 10:00 у будні дні). 
BOS?” 9600 «его? 650800 «шток 659800) «П'ЄС» 659000) «и 650000 hiton com.ua 
. . 


Sesh design 
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Penumbra: Overture Episode 1 
(«Пенумбра: Темный мир») 
horror/adventure 
www.penumbra-overture.com 
nd.ru/prod.asp?razd=descr&prod=penumbra 


Разработчик: Frictional Games 
www. bioware.com 

Издатель: «Новый Диск» 
www.nd.ru 


Системнье требования: 

Процессор: 1,5 ГГц 

Память: 512 Мб 

Видео: от GeForce 3 ТІ/АТІ Radeon 8500 
и лучше 


Game underground: 


в поисках обнаженного: нерва 


5 Есть у этой игры что-то общее с ночными кошмарами. Какое-то липкое ощущение 

| ватных конечностей и беспомощности, когда не получается ни убежать, ни ударить. 

і И голоса тоже нет - позвать на помощь не удастся. Именно таков обледеневший, то ли 
| отужаса, то ли от холодов Гренландии, мир игры Penumbra. 


| Полутень полукоммерции 


| Зх, молодежь... © 


Шведские разработчики с многозначи- 


| тельным названием Frictional Games бес- 
спорно талантливы. Сначала игра Репит- 
| bra была выложена ими во всеобщее 

| пользование как демонстрация ориги- 

| нального физического движка. Успех был 
| настолько громким, что ребята спохвати- 
: лись и решили поставить игру на коммер- 


ческие рельсы. И правильно, такой шанс 


"в терять непозволительно. И вот - перед 


нами первая часть будущего сериала 


| (сомневаюсь, что частей будет всего три, 


как и было заявлено), соответствующая 
нынешней моде на эпизоды. 


| Наследие книжных ужасов 


Главный герой игры, Филипп, осиротел, 

| но духи прошлого не оставляют его. 

| Давно ушедший из семьи отец перед 

| смертью написал ему письмо, в котором 
ссылался на сейфовую ячейку в одном из 
| банков. Кстати, имя отца - Говард, a сы- 


на Филипп, поэтому можно сразу же уз- 
реть источники, из которых авторы чер- 
пали вдохновение: игра очень напомина- 
ет по духу проект Call Of Cthulhu, по моти- 
вам произведений легендарного автора 
Говарда Филипса Лавкрафта. 


В наставлении перед смертью отец про- 
сил сжечь книгу, лежащую в сейфе, но 
любопытство, сгубившее не одну кошку, 
возобладало и на этот раз. Филипп углу- 
бился в чтение... 


В процессе игры выясняется, что по офи- 
циальным данным отец Филиппа уже бо- 
лее 30 лет как умер! И как это понимать? 
Загадка на загадке. Явным маяком в че- 
реде тайн светит для Филиппа Гренлан- 
дия (на ней сходятся все умозаключе- 
ния героя), куда он и отправляется на 
корабле. 


Делаешь - не бойся, 
боишься — не делай! 


Ну и что, что игра во всю использует 
скрипты, и в чем-то, ведет нас по ограни- 
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ченной колее. В целом, собрано все так, 
что о границах трехмерного мира дума- 
ешь в последнюю очередь. Суть игрового 
процесса — осторожно двигаться, стара- 
ясь быть незамеченным. 


Среди наших врагов - и шуршащие 
паучки, и собаки, чьи горящие глаза 
еще долго мерещатся в темноте, и дру- 
гие существа. Но игра страшит не мон- 
страми, а . ТВари хоть и не 
прут волнами, но и одного бывает до- 
статочно, чтобы увидеть экран с фило- 
софской надписью о сути жизни и смер- 
ти. Герой слаб, у него нет кевлара и пер- 
ков-имплантантов. Посему действовать 
приходится без геройства, главное — 
stealth-om дойти до финала на своих 
двух, прячась в тенях и отвлекая от се- 
бя преследователей. Игроку дан фона- 
рик и светящийся стик (фальшфейер). 
Но лучше спрятать их куда подальше: 
каким бы ни был А! врага, но, зачастую, 
кажется, что они видят тебя насквозь 

и затравят, если допустить слабость, 
растеряться! 


При этом, как моменты истерического 
перепуга, звуки бродящих рядом врагов, 


я 


так и эффект привыкания глаз к темноте 
(в режиме скрытности, когда герой не 
паникует, он начинает лучше видеть — 
экран виден в синих оттенках), выполне- 
ны так, что серьезно треплют нервы 
игрока. 


Попутно обшариваем все закоулки, со- 
бирая по кускам эффектно поданую ин- 
формацию и обрывки записок погибаю- 
wero персонала, а также полезные и не- 
заменимые (вроде ключей и запчастей) 
предметы постепенно проливает свет 
на кошмар, происходящий на станции. 
Вещи растыкиваем в инвентарь и сло- 
ты. Распутывая историю буквально по 
ниточкам, герой будет сталкиваться 

с жуткими вещами, артефактами, устра- 
шающими рисунками-предостережения- 
ми на стенах, заставляющими сильно 
нервничать, и массовыми намеками на 
то, что люди на этой станции были обре- 
чены изначально. 


Как и хотели того авторы, каждое поме- 
щение в игре - не просто уровень: там 
что-то происходило, там живет какая-то 
страшная история. Вот здесь месяцами 
прятался обезумевший исследователь, 
а здесь кто-то кого-то куда-то тащил. 
Вот покинутый офис, а вон там, на по- 
лу - целые библиотеки страшных 
тайн... Поразительная и гнетущая атмо- 


сфера... 


Что же послужило причиной страха — 
массовые нарушения в психике или на- 
стоящие чудовища из потусторонних 
миров вырвались наружу? В этом 

и предстоит попытаться разобраться 

| игроку! 


Г к і ЧОРНУ А 5 знаю ФО за 


Я, 


Двигатель сумасшествия 


Newton Game Dynamics - движок уни- 
кальный, HO доработки требует основа- 
тельной. Однако, за ним будущее, и авто- 
рам, возможно, даже следовало бы раз- 
работать специальный гейм-девайс, ка- 
кую-нибудь киберперчатку, заточенную 
именно под движок. 


На экране при попадании в поле зрения 
предмета, с которым можно взаимодей- 
ствовать, появляется иконка глазика (по- 
смотреть и осмыслить), махонькой руки 
(сцапать, бросить, потащить) или дверцы — 
улизнуть на другую локацию. Многим упра- 
вление понравилось и даже напомнило 
целый ряд других игр, но, тем не менее, 
лично я все равно считаю не совсем удоб- 
ными некоторые моменты. Например, 

в поединках несказанно сложно наносить 
правильные удары, ктому же целиться, 
как в горячие моменты, так и просто при 


ймплей: 10 


Ге 


Атмосфера: 
страшно 


Графика: 9 


Управление: 
хватательное 
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изучении локаций не очень удобно. Да, не 
всегда можно сразу точно центрироваться 
и позиционироваться на предмете, чтобы 
на нем зажглась вожделенная иконка дей- 
ствия. Иногда, удается одной рукой одно- 
временно открывать ящик и двигать стул, 
когда они слишком близко расположены 
на экране, однако, это уже мелочи. 


На этом заканчиваю ругать и начинаю 
хвалить. Взаимодействие, действитель- 
но, убойное, хотя и не абсолютно нова- 
торское, хотя разница между тяжелыми и 
легкими предметами немного условна, 
много вещей в игре можно потрогать, по- 
дергать, подвигать и т.д. Разве что пнуть 
нельзя. Множество предметов, конечно 
же, присутствует чисто для «мебели», для 
создания интерьера, но и то, что доступно 
на данный момент — уже большой про- 
гресс. Чего стоит хотя бы уровень в нача- 
ле игры, где нужно доползти по замерз- 
шей дорожке до спасительного люка в 
полу, отбить с него вручную лед, а потом 


еще ослабевшими руками крутить рукоят- 
ку, из последних сил пытаясь ввалиться 
внутрь. А как вспомню силовую возню, 
когда я тщетно пытался давить руками на 
дверь со своей стороны, в то время как 
враг ломился в нее с обратной! И таких 
уникальных моментов в игре масса. 


Отдельно стоит отметить разного рода 
физические задачки и микроголоволом- 
ки в стиле Half Life, использующие воз- 
можности движка, но не выбивающиеся 
из общей игровой канвы. Хочется верить, 
что после дополнительной проработки 
движок заткнет за пояс многие другие 

и составит конкуренцию движкам Novo- 
deX от Ageia и Havoc ЕХ от Havok. Не зря 
же такой шум поднялся вокруг тогда еще 
просто технодемки? 


Что касается графики, то картинка хоть 

и не претендует на титул «Лучшая игровая 
графика в мире», однако чрезвычайно 
органична. Особенно удалась главная 
графическая задумка - игра света и те- 
ни. В наличии богатый ряд настроек гра- 
фики, в том числе: возможность стилиза- 
ции под старину — эффект старой кино- 
пленки, а также эффект смазывания кар- 


тинки при движении (motion blur). Лока- 
ции выполнены в соответствии со стилем 
так же, как соответствовали своему сти- 
лю уровни в Call Of Cthulhu, а вот чудо- 
вищ не мешало бы доработать. Ну а звук, 
как уже говорилось — лучший друг атмо- 
сферы: от полного звукового вакуума до 
истошного звучания паники. 


Ну что ж, первый эпизод оказался хоть 
и быстротечным (как и обещалось, око- 
ло 8 часов), но впечатляющим. Главная 
наработка, которой нам не хватало, это 
возможность более осмысленного взаи- 
модействия с окружением. 


В недрах реального игрового андеграун- 
да группа энтузиастов вырастила проект, 
которому суждено стать в узких кругах 
своего рода культом, при этом не снося 

с вершин хит-парадов титулованные 
игры. Поклонников подобных хороров 
традиционно мало, но, тем не менее, они 
есть, и голос их значит немало. 


Предостережение: эта игра способна 
серьезно расшатать нервы! 


Поседевший -=Марат=- 


(AN WCG | 


2007 
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WORLD CYBER GAMES 
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більше, ніж гра! 


Ти готовий залишити свій слід у віртуальній історії? 
Всесвітні кібер-ігри знову запрошують гладіаторів. 
Реєстрація учасників відбіркового турніру почнеться 
на сайті WWW.wcg.com.ua 29 травня 2007 року. 


Технічний партнер: Найсильніші воїни віртуального простору зійдуться 


у фінальному поєдинку, що відбудеться в США 
» поннидчюиов у жовтні 2007 року. 


Головний медіа-партнер: За підтримки: Медіа-партнери: 


о Шнтеєно ДИКО сені» ДАННІ ет: 
www.gameplay.com.ua ect аю [тен МЕТ PLAY BS тре GALA 
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| Genesis Rising: 
The Universal Crusade 

| генетически-вампирская космостратегия 
www.sgenesisrisinggame.com 
ru.akella.com/Game.aspx?7id=894 


|v 


Разработчик: Metamorf Studios 
www.metamortstudios.com 
Издатель: DreamCatcher Interactive, 
«Акелла» 

| Wwusdreamcaichergames.com, 
www.akella.ru 


| Системные требования: 
\ Процессор: 2,5 ГГц 
б. ) ох | Память: 1 Гб 
=, « Видео: GF6600 или АП X1600, DirectX 9.0c 
М 


THE GENETIC EMPIRE HAS BEEN BORN. 


care 


жено ЕЛ 


\ 


еси Вампир 


и жонглирование генами "Ж 


Комарики, комарики! Пейте, пейте мою кровь... 


Кстати о Жуках... 


Почему так происходит? Неужели, 
если есть что-то хорошее, оно обя- 
зательно сбалансировано чем-то 
плохим? 


Такие печальные мысли уловил в за- 
думчивом взгляде Мара!т'а медведь 
Виталька. Уловил и решил на этот раз 
залезть в свою коробку из-под телеви- 
зора и отсидеться там. На этот раз. 


Кто смотрел советский иносказатель- 
ный Фильм «Кин-дза-дза», те помнят 
тамошний сленг: «Ку» - респект, 

а «Кю» - далеко не респект. 


я Так вот, когда мы с Виталькой увидели 


игру СК первый раз, мы присели, ра- 
скинули руки/лапы в стороны и проора- 
ли: «Ку-у-у ПТ» 


А вот не погорячились ли мы - сейчас 
узнаете. 


С самого начала нас насторожи- 
ли ролики: противные голоса и напы- 
щенная сюжетная подача недвусмы- 
сленно говорили об отсутствии каких- 
либо продвинутых задатков. Впрочем, 
выглядело действо всё равно мас- 


(Жуки + Профессор Лебединский) 


Но вот началась игра. К своему удивле- 
нию, быстро врубившись в суть (обучал- 
ка весьма неплоха), мы ломанулись 

в бой. Помудрив с оружием, мы поняли: 
апгрейд в режиме реального времени — 
сильная штука. И вот, под нашим нати- 
ском первый враг взорвался красивым 
солнечным ядерным шаром. А второй, 
покрупнее, и вовсе заставил отпрянуть 
от монитора! Такой кровавой хризанте- 


= мы с брызгами, разлетающимися по все- 


му космосу, не смогли бы собрать ни на 
один фейерверк даже китайцы (извест- 
ные пиротехники). Космос, поразительно 
красивые планеты (среди которых мы 
узрели даже прототип Death Star), туман- 
ности, детально собранные органиды 
(это главные юниты игры — живые кора- 
бли-существа), эффекты от передвиже- 
ния, стрельба, взрывы - это просто за- 
гляденье (хотя карта и имеет одну пло- 
скость боев: нажав кнопку «~» — получи- 
те результат в виде школьно-тетрадной 
сеточки). Причем, выполнено все так, что 
не тормозит даже на устаревающей тех- 
нике. Правда, стабильность — непостоян- 
ный гость в этих краях. © 


Уничтоженные корабли (carcass) - вме- 
стилище остатков крови и генов. Позто- 
му, если вы испытываете недостаток 


в кровяном ресурсе, то сих помощью 
всегда можно пополнить запась (если, 
конечно, вь не разорвали врага знер- 
гозарядом в мелкие клочья - тогда 

и собирать нечего). 


А вообще, начинать нужно с выращива- 
ния наших живых летунов из плодород- 
ной жидкости. Но о летунах - позже. 


= Сюжет долго рассматривать совсем не 
хочется. Был комикс. Его оцифровали. 
Получилась игра. Всё. 


Если чуть подробнее, то, как водится, 
злые миры 
космоса 


уничто- eS 


жали- 


ПРИЙМИ ВИ 


| уничтожали добрых, да не «вы- 

уничтожЫ вали» (скороговорка- 

убийца ©). Беспокойные жертвы, 
равно, как и охотники, мечутся по кос- 
Mocy, не успев нагадить только в одном 
его месте — Сердце Вселенной (где, как 
положено, хранится большой-большой 
секрет для маленькой компании). Имен- 
но туда и держит путь Герой и Спаси- 
тель, храбрый капитан корабля по име- 
ни Iconah. Сначала мы видим героя в 
детстве, затем - уже в зрелом возрасте 
наблюдаем за его смелыми попытками 
решать проблемы своего отца, имя ко- 
торому Orkhan. Да не просто наблюда- 
ем, а по всем канонам RPG-urp, ведем 
с ними разного рода «шуры-муры». 
А знаете, каковы диалоги в игре? На 
заявление того или иного персонажа 
(в скриптовых роликах на движке) 
нам даются варианты ответов. Но не 
спешите радоваться разветвлениям 
и ВРашности. Вариантов ответа всего 
два. А представлены они... Кнопочкой 
типа «пазитифф» и кнопочкой типа «не- 
гатифф»... Блеск... © 


Совещаясь и планируя, Совет Трёх 
(The Chair of Three), который состоит 
из представителей военньхх, религиоз- 
ных структур и законников (видимо 

с целью придать игре пафосности), бу- 
дет умничать, сопровождая вас в поле- 
тах, и всячески напоминать о себе. 


То ріау or not to play | 


Итак, нас втиснули в мате- 
ринский корабль, а значит, 


можно отпочковать объекты 
и юниты следующих типов 
(с учетом ограничений на ра- 
звитие и прокачку): Станция, 
Материнский корабль (который 
хорош живорождением Файтеров раз- 
ной степени тяжести - от легких истреби- 
телей до боевиков потяжелее), генные 
лаборатории и сборщики ресурсов. Кто 
чем занимается, понятно из названий. 
Если их проапгрейдить - порог возмож- 
ностей заметно расширяется. 


У каждой из игровых рас (люди, техно- 
народ и двуногие пришельцы - Су-Вге- 
ed, The Lapis, хищные насекомовидные 
Clingers, фигуристье милашки The Cold 
Whites, Великие Древние Cerebrals) 
юнить имеют внешние отличия и специ- 
фические разновидности. Особенно 
нам пришлась по нраву станция Инкви- 


Геймплей: 8 Оценка 


Звук: 7 Графика: 10++ 


Управление: 8 


To play or not to play 


== зиторов (Cruciform) - эпохально паря- 
щий в невесомости обьект. 


Таким образом, получив техподдержку, 
огневую и коллекторскую мощь, выдви- 
гаемся в путь, лупим врага, зализываем 
раны, идем далее, лупим врага (или 
враг нас), захватываем базы, снова за- 
лизываем раны (или перепроходим мис- 
сию). И так постоянно. Кроме того, пере- 
ходы от зажигательных боев к приморо- 
женным вя-я-ялым полетушкам из пунк- 
та «А» в пункт «Зю» достают временами 
весьма ощутимо — никакого «+время» и 
«- время» авторы нам не преподнесли. 


Тактика всё же не сводится к баналь- 
ностям. На нее влияет фактор генов, ко- 
торыми оснащены корабли в игре. 
Достаточно ска- 
З зать, что име- 
ется ген, от- 
ветствен- 
ный за зах- 
ват вражеских 


y 


ден (invasion), 
У и становится 
<) ясно, какая 
© игровая фича 
правит балом. 


> Вообще же, гены де- 
й лятся на семь групп, 
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i ме 
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: А вообще, меня только что толкнул лок- 
— тем высунувшийся из своей картонной 
" избушки Виталька и просил сказать 


отвечающих за прокачку (или, говоря 
языком игры, изменение ДНК корабля) 
оружия ближнего и дальнего боя, ней- 
трализаторов вражеских параметров, 
усилителей характеристик своих кора- 
блей, разнообразных способностей, 
специальных плюшек и т.д. Кроме того, 
все помнят, что генами можно модифи- 
цировать корабль в реальном време- 
ни? Вот тут-то и можно неплохо приме- 
нить умения и навыки, полученные за 
долгие годы тактического геймерства. 
Увы, за неимением других полезностей, 
эта тарелка геймплейного супа выеда- 
ется на раз и скоро играть становится 
несколько скучновато. 


Te 


еще о минусах. Так BOT: бои заметно 
затруднены, как интерфейсной косола- 
постью, так и отсутствием управляемой 
паузы, которая имеется, наверное, поч- 
ти в каждой уважающей себя (и даже 
не уважающей никого) стратегии. В це- 
лом управление боями не способству- 
ет подстегиванию игрока, равно как 

и не сильно препятствует игре. 


Что касается отношений между расами, 
восхищаться особо нечем: ну, купить 
можно кое-чего интересного, ну, помощи 
попросить. Больше ничего особенного. 


ИПП 


Напоследок о мультиплейере, который 
получился, на удивление, не сильно за- 
мусоренным. Игрокам дается в распо- 
ряжение три стороны — Военные силы, 
Силы неповиновения и Инквизиция 

(О, да-а-а! © - Примечание Великого 
Косолапого Инквизитора). 


Вот такая манная каша расплывается 
вокруг игрока на протяжении трех де- 
CATKOB немасштабных миссий. 


Ну что ж! Наш с медведем Виталькой оза- 
даченно-клыкастый вывод таков: не по- 
лучился шедевр. И подмяли его под себя 
не Supreme Commander с очередным гла- 
мурным слепком С&С. Подвели его свои 
же собственные недочеты — скучноватый 
геймплей (поначалу просто заворажи- 
вающий), подчас нудность перелетов, не- 
дочеть в боях, спорный сеттинг, который 


== придется по душе только любителям ко- 


миксов (это совсем не плохо, просто на 
вкус и цвет...). И эти минусы никак не мо- 
жет компенсировать графика-шик и нова- $ 
торская идея про космических кровосо- 
сов с генными наворотами. 


Итого: Не «Ку», не «Кю», а «Ку-Кю» какое- 
то. Найдете эту игру - взгляните. Хотя 
бы картинкой насладитесь. 


-=Napalm=- 
и Коробка из-под телевизора 
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Teenage Mutant Ninja Turtles: 
The Video Game 

Action 

www.tmntgame.us.ubi.com 


Разработчик: Ubisoft Montreal 
www.ubi.com 

Издатель: «Руссобит-М Украина» 
www.russobit-m.com.ua 


Системнье требования: 
Процессор: 2 ГГц 
Память: 1 Гб 
Видео: 256 Мб 


Ne, 


| TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES ) 


зелеными черепахами, которые по- 


Се спасают человечество, мы 


знакомы не хуже, чем с крокодилом 
по имени Геннадий и его другом Чебу- 
рашкой. Впервые американских мутан- 
тов мир увидел на страницах комиксов. 
Чуть позже они перебрались на экраны 
телевизоров, став персонажами мульт- 
ипликационного сериала. Потом зеле- 
ные чуваки с панцирем пережили экра- 
низацию. Теперь они известны как ге- 
рои большого анимационного кино. 

И, как это делается, в лучших тради- 
циях современного кинематографа 
одновременно с фильмом вышла 
одноименная компьютерная игра. 


Но не стоит вешать ей ярлык «игра по 
кинолицензии», который у нас ассоци- 
ируется с «Бумерами», «Боями с тенью» 
и прочими МЕГАацтоями. Ведь «Черепа- 
шек» делал никто иной, как Ubisoft, 

а эти ребята, как известно, веников не 
вяжут. Родители «Принца Персии» и вер- 
ные друзья «Тома Клэнси» не посмели 


| допустить лажу. И не 
допустили! 


Четверо отважных 
зеленых и один 
ночной сурок 


Сценарий игры шагает нога 
в ногу с сюжетом фильма: три- 
надцать злых и страшных мон- 
стров выбрались на свободу, поэтому 
вам, как обычно, предстоит спасти мир, 
используя приемы и акробатические трю- 
ки зеленых мутантов. 


| Те из вас, кто смотрел фильм TMNT, уже 


знают о «Ночном Всевидящем». Это Рафа- 
эль, который, страдая бессонницей, дей- 
ствует по ночам, сражаясь с врагами че- 
репашек, о чем его братья даже не по- 
дозревают. Есть «Ночной Всевидящий» 
ивигре. 


Каждый персонаж, кроме того, что ис- 
пользует уникальное оружие, обладает 
собственными приемами, способностя- 
ми и талантами. Леонардо, например, 
благодаря своей гибкости умеет прола- 
зить сквозь металлические решетки. 
Донателло, используя свою палку, мо- 
жет прыгнуть гораздо дальше осталь- 
ных черепашек. Микеланджело может 
парить в воздухе на своих нунчаках 
(хотя это смотрится не очень правдопо- 
добно). Рафаэль может взбираться на 
высокие стены с помощью кинжалов, 
вонзая их в каменные глыбы. Все эти 
умения героев частенько придется ком- 
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з : pe "Р 


бинировать, HO об 
этом чуточку позже. 


В ходе игры зеленые друзья должны со- 
бирать разбросанные повсюду золотые 
монетки. Что-то подобное мы видели 

в Super Mario Bros., однако Ubisoft no- 
шла дальше: разрешила игроку покупать 
на собранное золото различную чепуху. 
Также, потратив собранное золотишко, 
можно разблокировать интересные ви- 
деоролики, которье демонстрируют ар- 
ть и фрагменть фильма. 


Всего в ТММТ шестнадцать уровней, на 
каждый из которых уходит около получа- 
са игры. В процессе прохождения гейм- 
плей будет усложняться: об этом позабо- 
тятся все новые и новые противники. 
Прилагается еще и пара-тройка боссов. 
Бой проходит так: во время сражения 

на экране отображается полоса из звез- 
дочек, зажигающихся в зависимости 

от количества отправленных на тот 

свет врагов. Когда полоса заполниться, 
включается режим 5іо-то (не Max Payne, 
конечно, но тоже вполне симпатично), 

и вы сможете уничтожить любого врага 
всего одним ударом. Если же случится 
так, что враг перехватит инициативу 

и навернет вашей черепашке, то ваш 
«звездный рейтинг» аннулируется. В це- 
лом же бои не представляют собой осо- 
бой сложности: за приемы отвечает все- 
го пара кнопок. 


Один на всех и все на одного 


Первые несколько уровней вы проходите 
каждой черепахой отдельно: знакомитесь 
с геройскими черепашками, изучаете 
приемы. После короткого курса молодого 
бойца вам предстоят коллективные бои 

с возможностью менять героев: играя 
Леонардо, вы просто жмете клавишу 
[Ctrl], и перед вами уже оказывается Pa- 
фаэль, жмете ее еще раз - Донателло, 

и так по кругу. В конце этих уровней вас 
оценивают по критерию «помощь напар- 
никам». Что это такое? Как я уже говорил, 
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все наставления Учителя Сплинтера, а братьям иногда хо- 
чется поразвлечься. Но даже несмотря на зто, Леонардо 

нужен остальньм братьям для поддержания цельности 4 
коллектива. у 


Учитель Сплинтер “ny == 


Наставник Черепашек. Всегда удивлял своим спокойствием 

в самых критических ситуациях. Он настраивает братьев на кол- 
лективную борьбу, воспитывая в них взаимовыручку и поддержку. Bs. 
Славится своей мудростью. 


способности черепашек можно комбини- 
ровать. К примеру, вы играете Донателло, 
и во время боя призываете на помощь 
Рафаэля, который с помощью своих уни- 
кальных способностей легче справится со 
злодеями. Навыки коллективного мордо- 
боя нужно отрабатывать: в конце игры, 
когда против вас одновременно будет вы- 
ступать несколько боссов, вам понадобят- 
ся приемы каждой черепахи. Самое инте- 
ресное - потеряв все здоровье, вы не 
проигрываете бой; вам нужно лишь на- 
жать кнопку «Прыжок» и ваша черепаха 
встанет на ноги как ни в чем не бывало. 


«Принц» жил, «Принц» жив, ... 


Очень красиво подобраны и реализова- 
ны локации в ТММТ: мы побываем в ле- 
су с кучей красивых водопадов, скал 

и экзотических растений; побегаем по 
крышам многоэтажных зданий и небо- 
скребов; заглянем в родную для чере- 
пашек канализацию; к концу игры побы- 
ваем внутри шикарных домов с массой 
современных средств защиты. Другими 
словами - игровой мир представляет со- 
бой уйму интересных и увлекательных 
локаций, и это круто. 


Да, очень многое позаимствовано 
у «Принца Персии»: все движения, ани- 


мация, невнятная и неуправляемая ка- 


мера (но к ней со временем привыка- 
ешь), те же прыжки и поиск правильной 
последовательности действий, что дол- 
жно привести нас к долгожданной це- 
ли. В общем, схема в ТММТ та же, но 

с одной лишь оговоркой: здесь многое 
делали на скорую руку, и скрыть это 


A 


разработчику, увы, не удалось. Bnpo- 
чем, игра все равно получилась доволь- 
но неплохой. 


Красивые локации дополняет не ме- 
нее красивая графика и качественная 
озвучка. Графика, как для игры, сделан- 
ной по фильму, очень симпатична, но 
она особо не впечатляет. Звуковое со- 
провождение не напрягает, эффект- 

но сопровождая все происходящее 

на экране. Звук всегда был сильной 
стороной игр от Ubisoft. 


пене ето 


1 
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У Ubisoft получилась хорошая, красивая 
и яркая игра, в которую стоит сыграть 
каждому, вне зависимости от жанровых 
предпочтений. Конечно, это не «Принц 
Персии», но однозначно проект заслужи- 
вает немного внимания. 


Ниндзя-черепашки всегда были и остают- 
ся любимцами кинозрителей, любителей 
анимационного кино и компьютерных игр, 
ведь басшабашные и такие крутые чере- 
пашки, при всей своей непобедимости 

и изворотливости, ведут себя совершенно 
как подростки, и в каждом из героев узна- 
ешь кого-то из своих знакомых. Ubisoft по- 
дарила нам еще одну встречу с героями 
любимых комиксов, не испортив впечат- 
ления. За это им большое спасибо! 


Ян «Зверь» Одарченко 
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Б над тихим океаном» - такая 
« же ошибка природы, как и все 
остальное, что изготавливает компания 
Midas Interactive. В прошлом номере жур- 
Hana «Шпиль!» вы уже познакомились 

с такими их творениями, как Suzuki Ra- 
cing и GTR400. Блюдя традиции, ребята 

в очередной раз выпустили мегаацтой- 
ную игру. 


В 1945 году, когда Вторая мировая при- 
ближалась к своему завершению, оста- 
валось лишь навести порядок в Тихом 
океане, где царил полный хаос. Две про- 
тивоборствующие стороны, янки и япон- 
цы (играть можно только за американ- 
цев), не собираются друг с другом ми- 
риться, и им ничего не остается, кроме 
как перемочить друг друга и отправить 
на дно морское. Так что вам предстоит 
непростая задача: при помощи своего 
истребителя нужно очистить Тихий океан 
от азиатской орды. Как правило, игры та- 
кого типа становятся популярными не за 
счет сюжета - в них людей привлекает 
красивая и реалистичная графика, дина- 
мичные сражения и хорошие звуковые 
эффекты. Понятно, что здесь вы ничего 
такого не увидите. 


Внешне то, что обычно называют Тихим 
океаном, в этой игре напоминает боль- 
шое вонючее болото, и если бы компью- 
тер мог издавать запахи, я бы в эту игру 
играть не смог бы. Острова смотрятся не 
лучше - это не насыпи земли, песка или 
щебенки, а огромнейшие кучи птичьего 
помета, хаотично разбросанные посреди 
Тихого океана. Что-то подобное вы могли 
видеть на 8/16-битной приставке «Ден- 
ди - играют все)». Ситуация с техникой не 
лучше: текстуры самолетов лежат криво 
абы о 
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Ж: 
и выглядят как-то размыто, будто их кра- 
сили по пьянке. Чуть лучше смотрится 
флот, но все равно графика - ни в какие 
ворота оно не лезет. 


Техника разнообразием не блещет: четы- 
ре вида самолетов, два вида кораблей 

и один вид наземного оборонного ком- 
плекса (что-то типа зенитки). «Порядочек» 
и с управлением: полет самолетов не име- 
ет ничего общего с законами физики. Ча- 
стенько замечал, как самолет разворачи- 
ваться в любую сторону, пренебрегая ки- 
нетической энергией. Кораблики, вероят- 
но, стоят на якорях, изготовленных из 
ОЧЕНЬ тяжелого металла, поэтому они не 
могут перемещаться в пространстве. Так 
что движуха происходит только в небе. 


Поражает количество звуков в игре: 

я насчитал их пять или шесть. Возможно, 
их было и больше, но уже на втором уров- 
не я вырубил колонки. С практической 
точки зрения озвучка выполнена хорошо, 
потому что позволяет сэкономить элек- 
троэнергию. 


Проводя параллели с реальностью, игру 
можно сравнить с корзинкой гнилых яб- 
лок: чем глубже залазишь в корзину, тем 
хуже яблоки. А самое верхнее яблоко 
в этой корзине — это меню: к примеру, 
пункт меню под названием «Брифинг» 
содержит в себе все задания, которые 
необходимо выполнить. Но вот список 
этот никогда не меняется, так как задания 
все одинаковые - убить врага. Правда, 
с каждым уровнем число врагов выраста- 
ет как минимум в два раза. Последний 
пункт содержит в себе что-то похожее на 
- карту территории (исписанный лист бума- 
ги). Если бы «карта» была просто описана 


ГО 


Ацтой 
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ом океане 


по-японски, в ней, может быть, было бы 
даже немного легче разобраться, на- 
столько она непонятна и нечитаема. 


Но самая гниль игры — искусственный ин- 
теллект и полный дисбаланс. Во-первых, 
враги никогда не промахиваются. Во-вто- 
рых, они пассивно летают над океаном 

и если их не трогать, то можно заметить, 
что они довольно дружелюбны и милые 
парни, которые просто наслаждаются 
красотами заливов Тихого болота. 


Присутствует в игре и дисбаланс, как нео- 
тьемлемая часть любого аЦтоя. Я уже го- 
ворил, что враги не промахиваются, но 
это не делает игру тяжелее, так как «здо- 
ровья» у вашего самолета не меньше, 
чем у вражеского крейсера. Хотя и тут 
сложно сказать однозначно: ведь любой 
вражеский крейсер можно легко пото- 
пить, расстреляв его из пулемета, кото- 
рый, получается, в сто раз мощнее, чем 
гаубица и зенитка вместе взятые. 


Ах, да! Заговорился о недостатках и чуть 
не забыл сказать о хорошем. В игре от- 
лично проработан командный бой: в нем 
у вас всегда есть союзники, которые по- 
чему-то не умеют стрелять, поэтому не 
портят вам всю «малину». 


жжж 


Подведем итоги. Как я не старался найти 
хоть одно достоинство в зтой игре, но 

у меня таки не получилось. Вердикт мо- 
жет быть один - если вам подобное явле- 
ние вдруг встретится в продаже, то сроч- 
но набирайте «02». Быть может, вы спасе- 
те еще одну невинную жертву. 


С вами был manson и Саныч 
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ймплей 
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Графика: Е, 
чем в мабиле 


била" 


Озвучка: 
чем в ма 


`Управление: 
как в мабиле 
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VCL: FIFA Spring #3 
Дисциплины: FIFA 07 

Место проведения: Украина, 
Киев, компьютерный клуб 
Vault City 


Дата: 13 мая 


Призовой фонд: 1750 грн. 


3 х, еще одна киберспор- ° 
тивная весна уходит в не- 
бьтие! Тоскливо как-то на ду- 
ше... было бы тоскливо, если 
бы нас не ждало ЛЕТО: солнце, 
море, пляж и WCG 2007! Вре- 
мя пролетело незаметно, 

и главный киберспортивный 
ивент уже вот-вот будет на по- 
роге прогеймеров. Но, пока 
мировой чемпионат еще в пу- 
ти, мы внимательно следим за 


важными событиями в жизни 
украинских кибератлетов 
и фифакеров. 


1.3 мая, в компьютерном клу- 
бе «Ваулт Сити» состоялся 3-ий 
(и последний) весенний чем- 
пионат в рамках VCL. Несмо- 
тря на то, что многие участни- 
ки уже забронировали себе 
места на финал сезона по ито- 
гам предыдущих ивентов, ко- 
личество топовых игроков ра- 
довало глаз. Помимо привы- 
чных гостей в лице всех сто- 
личных отцов виртуального 
мяча, перспективных предста- 
вителей команды f.p. и ко- 
манды нашего журнала Shpil- 
mN.DiaWest (поддержку KOTO- 
рой оказьваєт один из лиде- 
ров рынка компьютерной тех- 
ники компания DiaWest), от- 
дельное спасибо за визит 
многоуважаемому гостю из 
Днепропетровска, ведь без 
DTS.ras1k-a было бы не так ве- 
село. Рашад показал отличную 
игру на прошедшем недавно 
DTS-Cup 2007 и был в списке 


Посиделки 
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главных претендентов на при- 
зовые места. 


В этот день список Ргептеге 
League насчитывал более 

30 фифакеров, каждый из ко- 
торых не только претендовал 
на свое «место под солнцем», 
но и хотел попасть на финал 
сезона. 


По доброй традиции все нача- 
лось тихо и спокойно. Кому-то 
фортуна приготовила хорошее 
место в сетке, кому-то приш- 
лось брать скиллом. К началу 
финала виннеров турнир 
успел покинуть Shpil-mN.Dia- 
West.Manyn®, который в пер- 
вом туре не устоял перед ма- 
стерством DTS.rasik'a, после 
чего шокировал всех, прои- 
грав в лузерах crazy_BLK co 
счетом [5-1]. В отличие от Poc- 
тислава, его брат Shpil-mN.Dia- 
West.Chudik уверенно шагал 

к финалу. В первом туре он 
обыграл титулованного кие- 
влянина ZeLeNKA [6-3] [4-1]. 
Также, оказался сильнее 


в противостоянии с харьков- 
ским игроком f.p.damage [5-3] 
[3-2], после чего опять одер- 
жал победу над представите- 
лем столичной школы Master 
[4-1] [3-1]. Поймав свою игру, 
Владимир дошел до виннер- 
ского финала, где его в гор- 
дом одиночестве уже дожи- 
дался лучший в Европе футбо- 
лист dignitas\Walkman. Олег 
повторил путь Владимира 
и оставил позади не одного 
фаворита. В первой игре 
Chudik выиграл у Walkman'a 
со счетом [6-1], а во второй — 
практически повторил счет 
с точностью до наоборот, вот 
только забил на один мяч 
больше [2-6], тем самым обес- 
печив себе место в ТОР2. 


В это время, вылетевший в лу- 
зеры из одной четвертой вин- 
неров, NoAlmika «отжигал» 

в прямом смысле этого слова: 
первым под «горячую руку» 
киевлянина попал все тот же 
DTS.ras1k. Судьба их поединка 
разрешилась серией после- 


et bn 


Полная сосредоточенность 


матчевых пенальти, где Muka 
оказался сильнее. Дойдя до 
финала виннеров, Сергей 
осуществил свою вендетту, 

и поквитался с dignitas\Walk- 
тап'ом, который выбил его 

в лузеры. После, в суперфина- 
ne, NoAlmika с минимальным 
счетом обыграл Shpil-mN.Dia- 
West.Chudik'a, завоевав пер- 
вый приз. 


Призеры Premiere 
League: 


е 1 место: NoAIMika*P-X - 
500 грн + акустическая сис- 
тема DYNO 5.1 


г 2 место: Shpil-mN.Di- 
aWest.Chud1ik.C-club - 
350 грн + DVD-nneep DYNO 
5.1СН. MPEG 


г З место: dignitas\Walk- 
man.C-club - 250 грн + аку- 
стическая система DYNO 2.0 


г 4 место: f.p.damage - 
200 грн. 


League One 
Финал лузеров: 
® Меізоп'Саїаху [2:0] GAriLLA 


Зкзекутор 
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Satta З ` 


Макс и Мастер 


Финал винеров: 

e AlexSKiF*GalaxyY [10:1] 
GAriLLA 

Суперфинал: 


e AlexSKiF*GalaxyY [4:3]; [2:6] 
Nelson*GalaxY 


Призерь League One: 


е 1 место: AlexSKiF*Gala- 
ХУ - 200 грн. 


| ® 2 место: Меізоп'"баїаху - 


150 грн. 
о 3 место: GAriLLA - 100 грн. 


Что ж, в завершение подве- 
дем итоги. Чемпионат про- 
шел ровно и без особенньх 
сюрпризов в списке призе- 
ров. Несмотря на то, что 
наш чемпион Европы digni- 
tas\Walkman в зтот раз до- 
вольствуется только 3 мес- 
том, можно сделать кое- 
какие выводы. Чем ближе 
WCG, тем стабильнее 

ТОР 3 ЦА. Уже три турнира 

к ряду dignitas\Walkman 

и NoAlMika попадают в ТОРЗ 
и тем самым становятся 


Болельщики 


главными претендентами на 
победу в финальной части 
WCG 2007 UA. Но ведь вся 
прелесть футбола и игровой 
дисциплины FIFA в том, что 
предсказать что-то наверня- 


и, что немаловажно, приехали два сильных фифакера из 


| изошло парочка сюрпризов. Уже в первом раунде порадова- 


| ESWC по PES (к которым готовился Олег), и то, как все укра- | 
| WHCKOe фифа-комьюнити поддерживало Мику в финале лу- 

г зеров. 

: Были на чемпионате проблемы с судейством. Лично мне 


к.к. «Ваулт» за оплачиваемую квоту на финал, которая лично 


| Гремлину, который сейчас завершает свою киберспортивную 
| карьеру. Мы постараемся сделать ему подарок на финале се- 
| зона. Всем удачи! 


Самый спокойный футбол 


ка - просто невозможно! 
Ждем сюрпризов! 


До новых сенсаций, друзья! 


Виталий «Blind» Полищук 


\ Слово f.p. 


Приятно, что VCL: FIFA Spring #3 посетило боль- 
= ше сотни игроков: Харьков был представлен пя- 
тью фифакерами, в полном составе прибыл Львов 


Днепропетровска. Чемпионат проходил напряженно, и про- 
ли конкурентов своими проигрышами FaN10.Fly и Shpil- 


mN.DiaWest.Manyn@. Также для меня стало неожиданным 
третье место Волкмена: возможно, на результат повлиял 


очень много пришлось спорить, но я все-таки отстоял свое 
4. место. Стоит отметить также игры Кота, Белки и Леголаса, 
чей стиль вызывает восхищение. Особая благодарность 


для меня была целью номер один. Я достигее, в частности, 
благодаря нашему менеджеру и просто хорошему человеку 


[f.p.damage] 
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ASUS Spring 2007 


ские отборочнь 


ASUS Spring 2007 UA 


Дисциплины: Counter-Strike, 
Warcraft Ill: TFT, Quake З 


Место проведения: Киев, 
компьютерный клуб C-Club 


Дата: 12-13 мая 


ВОТЫ», «КВОТЫ», «КВО- 
«Ки - только это и слы- 
шно от полупрофессиональ- 
ных команд и игроков накану- 
не украинских отборов в лю- 
бом крупном ивенте. В случае 
с ASUS ситуация такова, что 
многие из наших соотече- 
ственников постарались прие- 
хать на чемп, но не «за при- 
зом» (ведь призь на отбороч- 
ных - чисто символические), 
а именно за квотой. Один 
только Хот не кипятился, ведь 
его посеяли в финале чемпа 
заочно и заблаговременно. 


Соревнования в дисциплине 
Counter-Strike, на которые со 
всей страны приехало четыре 
десятка команд, решили про- 
водить следующим образом: 
сначала удалить «мясо» — 

в первом туре по схеме single 
elimination переполовинить 
«каэсеров», а как только оста- 
нется 16 команд, устроить пол- 
ноценный групповой турнир, 
после которого выбрать луч- 
ших в играх по олимпийской 
системе. В групповом турнире 
из 4-х команд в финальную 
часть выходило 2-е лучшие, 

и при равенстве очков у неко- 
торых команд победитель вы- 
бирался «по-футбольному»: по 
разнице «забитых» и «пропу- 


щенных», но не го- 
лов, а раундов. 


Первый тур прошел 
на карте train, вто- 
рой - на втором 
дасте, и в резуль- 
тате все слабые ко- 
манды были отсея- 
ны от претендентов на побе- 
ду. Следующий групповой 
этап был уже интереснее. 

В группе А вылетели Ама- 
lanche, которые хорошо no- 
казали себя в игре против 
magnesia (также пролетев- 
шие); группа В выкосила 
показавших слабый скилл 
Immortal и TEAM; в группе С 
вылетела команда Fint 

и KerchNET.CS, которые хоть 
и набрали такое же количе- 
ство очков, как и Aiming, но 
проиграли по показателям 
выигранных/проигранных 
раундов; группа О отфильтро- 
вала ВУВЛКІ и T-Zero. 


Четвертьфиналы тоже выда- 
лись не особо интересные: по- 
стоянная игра в «одни ворота», 
когда перевес в скилле и/или 
морали убивал все потуги бо- 
лее слабой команды пройти 
дальше по сетке. В полуфинал 
вышли A-Gaming, proL00GG, 
DTS u defdumps. 


Капитан рго100 


В следующих играх решалась 
судьба двух путевок в Москву, 
и в игре «простаков» с DTS все 
стало понятно с самого нача- 
ла - практически с макси- 
мальньм отрьвом 16-1, 16-4 
рго100СС завоевала право 
поехать на финальные игры. 
Игра A-Gaming и defdumps 
была более интригующей: 

на первой карте {гат дело 
дошло до допов, и A-Gaming 
выиграли с итоговым счетом 
19-16, следующую партию на 
nuke фавориты турнира взяли 
легко - 16-4. 


Итак, 


» 1 место - A-Gaming / 
рго100 - Квота на финале 
Asus Spring 2007 в Москве + 
оплаченная поездка и про- 
живание 


г 2 место - A-Gaming / 
рго100 - Квота на финале 
Asus Spring 2007 в Москве + 
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Hunter 


оплаченная поездка и про- 
живание 


г Зместо - defdumps / DTS - 
поощрительные призы 


Турнир по Warcraft собрал всех 
лучших киевских крафтеров, 
а кроме них в столицу съеха- 
лось немало видных бойцов 
фентезийного фронта, среди 
которых практически полные 
«звездные» составы nGt 

и KerchNET. За отсутствием 

в турнирной сетке Hot-a ситуа- 
ция стала по крайней мере 
интригующей... 


В итоге, как можно было пре- 
дугадать, в играх по системе 
double elimination правили бал 
самые сильные, и фавориты 
турнира по варику побеждали 
новичков. По виннерам до фи- 
нала дошли srs.Valentin.C-club 
и pod.Tresh.C-club. В зарубе 
более удачливым стал Вален- 
тин, а Треш ушел в лузера до- 
жидаться того, кто пройдет по 
правой части сетки до финала. 


Zloy и Hunter 


В полуфинале лузеров встре- 
тились соклановцы NGt.Sonik 
и nGt.Bly. Соник, как более 
сильньй, прошел дальше, 

и попал на Илью «Мурика» 

из KerchNET, который победил 
третьего их соклановца — 
nGt.Fastclick. 


Соник так и не смог заво- 
евать квоту, и МОЩНЬЙ 
клан nGt остался без места 
на пьедестале. Но и Мурик 
не стал победителем: его 
одолел Треш. OH и стал вто- 
рым обладателем путевки 
в Москву. 


Призовые места выглядели 
так: 


е 1 место - srs’Valentin.C-club 
& pod.Tresh.C-club - опла- 
ченная квота в Москву 
на финал 


г 2 место - srs’Valentin.C-club 
& pod.Tresh.C-club - опла- 
ченная квота в Москву 
на финал 


Ної готов к финалу 


о 3 место - KerchNET.Myrik - 
игровое время + билеты 
в кинотеатр «Баттерфляй» 


® 4 место - nGt.Sonik - игро- 
вое время + билеты в кино- 
театр «Баттерфляй» 


В турнире по Quake 3 Arena все 
было более чем понятно — поб- 
едитель был известен заведо- 
мо. Почему Hunter-y не дали 
личную квоту, как не дали ее 
прежде попадавшей в топ 2 
команде A-Gaming - непонят- 
но. И еще более удивительно 
стало то, когда в четвертьфина- 
ле виннеров Hunter отдал поб- 
еду второму претенденту на по- 
ездку в Москву - Zloy. Hunter 
не стал играть со Zloy, и после 
договорной победы, Zloy до- 
вольно легко прошел до фина- 
ла виннеров, где победил 
proLOOAIf, завоевав первую 
квоту. В свою очередь Нищег 
довольно легко прошел до фи- 
нала лузеров, где так же вы- 
играл у АН-а, и снова встретил- 
ся со Zloy, но уже в суперфина- 


ле. И Hunter, наконец-то, побе- 
дил, показав, кто сильнее всех 
в Украине. Предположив, что 
Доу не пройдет по лузерам, 
Hunter сам выбрал себе напар- 
ника для поездки в Москву, 
правильно определив его шан- 
сы на проход по виннерской 
части сетки. 


Итоги чемпионата: 


1. место - Hunter - оплачен- 
ная квота в Москву на фи- 
нал 


г 2 место - Zloy - оплаченная 
квота в Москву на финал 


г З место - рго100.АІЇ - игро- 
вое время + билеты в кино- 
театр Баттерфляй 


e 4 место - aa.Sharhan - игро- 
вое время + билеты в кино- 
театр Баттерфляй 


Благодарим портал 
www.gameinside.ua за фото 
и предоставленную информацию 
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ESWC 2007 UA 


Дисциплины: Warcraft Ш: TFT, 
Quake 4, Counter-Strike, 
Trackmania Nations ESWC 


Место проведения: Киев, 
компьютерный клуб C-Club 


Дата: 28 апреля, 5-6 мая 


у очередной раз тихо про- 
1 № ) шли украинские отбороч- 
ные игры чемпионата Electro- 
nic Sports World Cup, финаль- 
ная часть которого традици- 
онно проходит во Франции, 

в зтот раз в городе Париж. 
Тихо игры проходят потому, 
что... так сложилось! 


Ну, например: какой смысл, 
кроме поднятия скилла, уча- 
стие в чемпионате по варику, 
где кроме поездки на финал 
не разыгрывается ничего 
«супер-пупер»? Всем, кроме 
Hot-a, здесь делать нечего! 
Поэтому на отборочные по 
Warcraft Ш: ТЕТ пришло 1.6 че- 
ловек, среди которых вся 

$ верхняя часть украинского 
рейтинга этой дисциплины, 
кроме nGt.Sonik, который Ha- 


кануне банально простудился. 


Игры по системе double elimi- 
nation привели к ожидаемому 
результату: 


г 1. место - SK.HoT.C-club - 
оплаченная поездка в Па- 
риж на финал ESWC2007 


e 2 место - src.Valentin.C-club 


Walkman играєт в PES 


Starix и Strike 


¢ 3 место - pod.Tresh.C-club 
® 4 место - nGt.FaV 


Миша «Hot» Новопашин в оче- 
редной раз едет покорять ми- 
ровую киберарену. Удачи, дру- 
жище! 


Следующим чемпом стали отбо- 
ры по Counter-Strike. И снова 
вопрос состоял только в том — 
рго1.00СС или A-Gaming? И сно- 
ва чемп с 16 командами, среди 
которых топ-команды и знаме- 
нитые «середнячки». После 
группового турнира в игре оста- 
лись одни сливки киберспор- 
тивного общества. И когда в по- 
луфинале pro100GG обыграли 
xb, а A-Gaming сделали eXplosi- 
ve, все окончательно встало Ha 
свои места. Итоговая финаль- 
ная игра показала, что в мае 
лучше были готовы A-Gaming, 
которым суждено представить 
нашу страну в Париже. 


г 1 место - A-Gaming - Квота 
+ оплаченная поездка на 
финал ESWC 2007 в Париж 


г 2 место - pro100GG - поощ- 
рительные призы 


® Зи 4 место - eXtremely bad 
и eXplosive - поощритель- 
ные призы 


Турнир по Quake 4 был еще 
одним местом, куда явно из- 
вестный победитель пришел 
за своей квотой: кроме сто- 
личного Hunter в чемпионате 
приняли участие Free, ufo и LG 
Largo из Киева, xiticccp-ga- 
ming (Александрия) и Scamp 
(Сумская область, г. Путивль). 
Причем, как в одном из фору- 
мов заявил х14, он сам прие- 
хал только для того, чтоб «под- 
нять посещаемость», ведь не 
играет в эту игру уже достаточ- 
но давно... 


e 1 место - Hunter - квота + 
оплаченная поездка на фи- 
нал ESWC 2007 в Париж 


® 2 место - Free - поощри- 
тельные призы 


e З место - Largo - поощри- 
тельные призы 


® 4 место - xit - поощритель- 
нье призь 


Такой же расклад ожидал 
игроков в дисциплине Track- 
mania Nations ESWC - на 
отборочнье явилось всего 

8 человек: Одессит [PM]WiSH 
и банда из Киева - [PM]Grand, 
Bogiys*Ra, Andrik*Ra, 

[nF] AngeL, Tunetz, [nF] Ha- 
Hol, Exluziv. 


4 лучших ТММ 


| е 1 место - [PM]Grand - кво- 


та + оплаченная поездка на 
финал ESWC 2007 в Париж 


® 2 место - Bogiys**RA - no- 
ощрительные призы 


© Зместо - AngeL**RA - поощ- 
рительные призы 


® 4 место - [PM]WiSH - поощ- 
рительные призы 


А вот сыграть в Pro Evolution 
Зоссег 6 пришло довольно мно- 
го игроков — целых 37 человек. 
И одним из них был. .. чемпион 
Европы no FIFA 07 dignitas/ 
Walkman.C-club. Kak сказал сам 
именитый игрок, он до чемпио- 
ната сыграл всего 5 матчей 

со Стримом, но даже при такой 
подготовке смог пройти одного 
ПЕСера, а второму проиграл 

с минимальным счетом. 


e 1 место - Shev - квота + 
оплаченная поездка на фи- 
нал ESWC 2007 в Париж 


г 2 место - Smog - поощри- 
тельные призы 


® Зместо - Santa - поощри- 
тельные призы 


e 4 место - Сабег - поощри- 
тельные призы 


Благодарим портал 
www.gameinside.ua за фото 
и предоставленную информацию 
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Me te "давно, в славной деревушке 
Щі Бобруйск, жила-была далеко 
Й небезизвестная разаратница Маша. Жила 
Маша, не бедовала, добра набывала. Не 
успела Маша’ нагуляться налево и 
направо, как в Бобруйске завелись 
албанские Медведы, которые решили 
прекратить развратную жизнь в 
_ Бобруйске. Вькравши всех мужиков из 
деревни, Медведы заперли их в клетки в 
CTI лесу и морятголодом и недостатком 
помощь своему хахолю, освобождая по пути всех заключенных 
представителей мужского пола. Маша настолько ненасытная, что требует секса от любого 
мужика, которого она освобождает из клетки! Однако Медведы не дремлят, время от 
времени они настигают Машу с мужиками в самый неподходящий момент! Помоги Маше 
оторваться вдоволь, а также спасти, наконец, своего замученного воздержанием хахоля! 
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езусловно, киберспортив- 

ным центром Украины яв- 
ляется Киев — именно здесь 
проходят все крупнейшие со- 
ревнования и создаются попу- 
лярные лиги, именно в Киеве 
тренируется наибольшее коли- 


| чество геймеров, в том числе 


и тех, кто способен представ- 
лять страну на международном 
уровне. Однако столица - это 
еще не все. И постепенно, но 
все активнее, киберспорт вы- 
двигается в регионы. Очеред- 
ным шагом на этом пути стала 
новая киберспортивная лига 
по Counter-Strike с громким 
названием National Cybersport 
League. В ее основу положена 
отлично знакомая всем казсе- 
рам киевская КСІ, которая ор- 
ганизуется крупнейшей сетью 
игровых интернет-центров 
C-club уже несколько лет кряду. 


Первый сезон NCL идет non- 
ным ходом: он охватил семь 
крупнейших городов Украины 
(Киев, Харьков, Донецк, Дне- 
пропетровск, Одессу, Симфе- 
рополь, Львов), а также столи- 
цу Молдовы, Кишинев. Систе- 
ма проведения лиги схожа 

с KCL: сначала команды в те- 
чение нескольких недель про- 
ходят групповую стадию, а за- 
тем играют финальный турнир, 
на котором и разыгрываются 


| квоты на суперфинал в Киеве. 


| Несмотря на молодость лиги, 


первый сезон собрал под 
своими знаменами более пя- 
тисот геймеров, соревнующих- 
ся за кубок чемпионов и при- 
личные призовые! 


Впрочем, о «призовых» можно 
и поподробнее. В качестве 
главного спонсора лиги высту- 
пает компания SKY Moto, спе- 
циализирующаяся на продаже 
моторолеров. Ввиду наступаю- 
щего лета наверняка многим 
геймерам понравится идея 
прокатиться с ветерком на 
отличном мотороллере, тем бо- 
лее, если этот «девайс» доста- 
нется в качестве приза! Да-да, 
именно пять мотороллеров по- 


лучит команда победителей ли- 
ги, так же различные поощри- 
тельные призы достанутся фи- 
налистам от дополнительных 
спонсоров - антивирусного 
спонсора bitdefender и интер- 
нет-магазина пабоок.сот.иа 


Но вернемся непосредственно 
к соревнованиям. В тот мо- 
мент, когда выйдет этот но- 
мер, отборочные в регионах 
будут в самом разгаре, а по- 
сле определения финалистов 
в июле, лучшие команды вось- 
ми городов встретятся на фи- 
Hane в столичном клубе Sam- 
sung C-club Metrograd и разы- 
грают кубок чемпионов. 


Кто победит - именитые харь- 
ковчане pro100.GG, а может 
не менее известные киевляне 
A-Gaming, или, может, совсем 
другая команда преподнесет 
сюрприз? Об этом мы обяза- 
тельно проинформируем вас 

в следующих номерах журнала. 
Более того, в будущем органи- 
заторы не собираются остана- 
вливаться на достигнутом, 

и планируют уже осенью орга- 
низовать второй сезон, кото- 
рый должен охватить еще боль- 
шее количество городов и тем 
самым привлечь как можно 
больше геймеров со всех угол- 
ков страны. Кроме этого, пла- 
нируется добавить новые дис- 
циплины, а не ограничиваться 
одним Counter-Strike. Предпо- 
лагается, что дополнительными 
дисциплинами второго сезона 
NCL станут DoTA и FIFA. И мы 
также будем следить за собы- 
тиями этого соревнования. 


А сейчас следить за ходом лиги 
В «реальном времени» вы мо- 
жете на официальном портале 
National Cybersport League - 
www.gameinside.ua. Там же вы 
найдете все последние резуль- 
тать, новости лиги, подробную 
информацию об участниках, 
спонсорах и партнерах зтого 
значительного киберспортив- 
ного собьтия. 


Соб. инф. «Шпильь | 


Bui сезон 
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Для абонентов UMC, SIM-SIM, ДЖИНС, КИЕВСТ р Е DJUICE, LIF 


ВНИМАНИЕ! НОВИНКА! 
такого вь еще невидели! 


тоимость отправки сообщения на номер: 108700 - 8,60 грн. , 105336 - 15грн. (с НДС). ТМ «Логизмо» — все права защищены. Контент-провайдер 000 «АМК». 
Внимание! Убедитесь, что в телефоне произведены все необходимые настройки для доступа Ha WAP. Если Ваш запрос содержит ошибку, Служба поддержки тел.: (044) 461-00-81 Контент-провайдер 000 «ТрансЕвропейская Связь» 
система об этом уведомит, но услуга будет считаться оказанной и оплата со счета будет снята. Несоблюдение всех условий заказа не 
может гарантировать успешное получение контента, ЗАТ «Київстар Дж.Ес.Ем», Ліцензія ДКЗУ №009503 від 12.04.2001, ЗАТ «Український мобільний зв'язок», ліцензія ДКЗУ АА №720189 від 29.12.2004; ТОВ «Астелит», ліцензія ДКЗУ АА№223181 від 02.09.2002 р, 


ClUOHUYKA 


З июня — Placebo, 4 июня - DJ David Guetta, 5 июня - Faithless. 


Настоящий взрыв живой музыки, необычный микс различных музыкальных стилей, 
который уже несколько лет радует слух ценителей музыки во многих странах мира, 
впервые придет в Украину. Встречайте! 


Грандиозный музыкальный фестиваль европейского уровня — Tuborg 
GreenFest - пройдет с З по 5 июня в столичном «Дворце спорта». 
Украинские меломаны и любители «зеленого» пива могут рассчитывать 
на 3 дня драйва и мегатонны звука, которые им гарантируют 3 звезды 
неукраинского масштаба. 


Placebo впервые громко 3a- 
явили о себе в 1996 году, когда 
в свет вышел их дебютный альбом, 


сингл которого — Nancy Boy - сразу стал 
хитом и занял высокие позиции в британских 
чартах. Тем.не менее, многие узнали о группе не из хит-парадов, а благодаря фильму «Же- 
стокие игры» (Cruel Intentions), заглавной песней которого стала Every You Every Ме. Сле- 
дующие альбомы Without You I'm Nothing, Black Market Music и Sleepeng With Ghost noga- 


рили поклонникам целую россыпь отличных песен и закрепили позиции Placebo Ha музы- 
кальном Олимпе. А сборник синглов Once More With Feeling подытожил пройденный путь. 


Каждый новый альбом сенсационного британского трио Placebo - вещь, с одной сто- 
роны, ожидаемая, а с другой - совершенно непредсказуемая. 


танцевальная музыка, наполнив ее внутренней логикой, патетикой и интеллектуаль- 
ными текстами. Ребята последовательно отстаивают свой оригинальный саунд, пред- 
почитая не гнаться за вкусами толпы, а ждать. пока толпа сама бросится в погоню, 


am | 
Культовые британцы, которые перевернули пред- 
ставление о том, какой может быть современная 


и им это удается. 


Их первый альбом Веуегепсе стал «золотым» в 25 странах и разошелся тиражом более 
1,5 миллиона. Тираж альбома Sunday 8 p.m (1998) сегодня составляет 1,2 миллиона ко- 
пий, а если еще и учесть совокупный тираж синглов в 4 миллиона, то можно говорить 
о том, что Faithless являются одним из самых успешных танцевальных команд Европы. 


После выхода дебютного Reverence (1995) группа посвятила себя гастрольной жизни. Со 
своей музыкой Faithless побывали везде - играли за Полярным кругом и в пустынях Пу- 
эрто-Рико, выступали перед турецкой армией. Послеих признания во всем мире сдалась 
и родная Британия. Их эпические хаус-синглы Insomnia и Salva Mea оказали огромное 
влияние на современную танцевальную музыку. Второй альбом Sunday 8р.т вышел 
в 1998 году и превзошел успех первого. 
В 1999 году за этот альбом группа полу- 
чила номинации Ha Brit Awards, MTV Euro- 
pe Awards и Mercury Prize. 


2 После того, как миру был представлен 
й oN альбом No Roots (2004), Faithless оказа- 
se лись в бесконечном гастрольном Type 
ба и вот, наконец, зтим летом они доберут- 


"| сяв Киев с новой программой To all new 
arriwels (2006). 


. І DJ DavidGuetta ) 
Прекрасньй ad 


музькант, тонко 
чувствующий аудиторию диджей, удачливый про- 
моутер и настоящий светский лев являет сегодня 
миру поразительный 
пример жизненного 
успеха. Его вечеринки 
F**k Me I'm Famous на- 
зывали самыми рес- 


пектабельными вече- 
ринками Парижа, a его 
дебютная работа - 
сингл Up&Way — поста- 
вил его в один ряд с бе- 
3YCNOBHbIM классиком 
жанра french house - 
Лораном Гарнье. 


Правда, настоящая популярность пришла к Дэ- 
виду спустя почти десять лет, после выхода 
альбома Just A Little More Love. Диск, который 
критики сравнивали с лучшими альбомами 
Depeche Mode, бьл распродан общим тиражом 
в 250 000 копий и надолго обосновался в клуб- 
ных хит-парадах Европы. 


Главные составляющие выступлений David 
Guetta - экстравагантность, необычность 
и ошеломляющее внутреннее наполнение. 


График гастролей David Guetta расписан на 
несколько лет вперёд, а его приезд и выступ- 
ление - настоящее событие для любой миро- 
вой столицы. 


Columbia Brothers 


А понаплели, понаплели-то! 


а, мы уже не маленькие 
и знаем, что цифра в наз- 
вании киноленты скорее ин- 


формирует зрителя о количе- 
стве роскошных вилл у продю- 


ент, на который умножается 
качество фильма. А паучье де- 
ло на самом деле дрянь - од- 
новременно с ним на экраны 
вышло еще три деньговыжи- 
малки - также с весьма 
серьезными цифрами как 

в бюджетах, так и в назва- 
ниях. Рискну предположить, 
что тройка у «Шрзка» - то, 
сколько раз каждая из шуток 
в сценарии уже шутилась до 
этого, а тройка в «Пиратах Ка- 
рибского моря» — количество 
студий, делавших спецэффек- 


ты, четверка же в названии 


«Крепкого орешка» - это про- 


сто крепкая четверка с плю- 

| сом старине Брюсу за нера- 

| страченную молодецкую лють. 

сера, чем отражает коэффици- 

| Чтобы хоть как-то выдержать 
конкуренцию, создатели «Пау- 


ка» напихали в сюжет таких 


| кренделей, что их хватит на 


парочку крепко сшитых меди- 
цинских карт. Тут тебе и пе- 
сочный человек, и какое-то 
инопланетное желе, и сыниш- 
ка безумного профессора, 

и взбесившийся строительный 
кран, и истеричный папарац- 
ци, и собственно темная сто- 
рона Человека-паука — нет 


| разве что взбесившейся сти- 


| ральной машины, которая бы 


| часовый материал со всеми 
| этими хитросплетениями 


и глазом на красотах компью- 
| терной графики последнего 


прыгала по крышам и плева- 
лась в прохожих недостиран- 
ными носками. И совсем не 
спасает то, что отснятый двух- 


смонтировал кухонный блэн- 
дер Мулинекс. 


Ладно, мы не говорим даже 
сейчас о художественных ка- 
чествах этого - ну, окей, ска- 
жем так - кино. Понятно, что 
на такие фильмы ходят совсем 
не для того, чтобы быть в ногу 
с новейшей историей искус- 


| 
| 
ства. Но даже отдохнуть душой | 


| поколения почему-то не полу- 
 чается. Все драки сняты бе- 


столково, затянуто и как-то 


| без огонька. 


Неплохой, в общем-то, актер 


| Тобби Макгваер выглядит по- 
| среди этой лабуды потерян- 


ным, явно не понимая, какого 
черта он здесь делает, и на 
протяжении фильма плачет 


| довольно часто и охотно, 


а главное - совершенно ис- 
кренне. Но в сети Человека- 
Паука он, похоже, влип осно- 


| вательно. И на продуманно- 


жестокий вопрос журналистов 
о четвертой части отвечает, 
потупив взгляд: «Да, если пон- 


| равится сценарий». Ну а чего 
| жему не понравиться? 


Olmer 
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Смит, Вессон 
и еще один придурок 
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то нужно для того, чтобь создать ко- 
лоритного героя успешного аниме- 
сериала? По сути, немногое: яркая 
внешность - например, красно-алый ко- 
стюм или плащ; стильные атрибуты - по- 
больше заклепок и ремешков, солнцеза- 
щитные очки, хаотичная прическа и, ко- 
нечно же, большая пушка, чтобы зава- 
лить как можно больше плохих/хороших 
парней. Hy и харизма! Правда, она у каж- 
дого разная: у кого в ослепительной клы- 
кастой улыбке, а у кого в улыбке идиота 
и невинных голубых глазах. Кроме того, 
как в нашем случае, герой по имени Ваш 
Паникер может быть снабжен совершен- 
но потрясающими чертами характера: 
раздолбайством, смехом без причины, 
наивностью и прочими элементами юмо- 
ристического набора. И это еще далеко 
не все. Обладая недюжинной пушкой и 
врожденным талантом стрелка, он не 
просто вступает в битвы с врагами. Иног- 
да, в своем энтузиазме напоминает при- 
родный катаклизм типа «в живых не 
осталось никого, целых домов тоже не 
осталось». За это он и схлопотал одно из 
своих прозвищ «Человек-Ураган». Поэто- 
му, только заслышав, что рядом видели 
это чудо, жители города очень быстро со- 
бирают свои манатки и еще быстрее сва- 
ливают из города. 


Все это веселье происходит в научно- 
фантастическом антураже в духе паро- 
панковского американского вестерна. 
Для тех, кто ничего не понял, поясняем 
подробнее: например, фоновая музычка 
в этом аниме сделана в лучших тради- 
иях ковбойских фильмов. Она крепко 
базбавлена джазовыми и блюзовыми 
аранжировками - и слушать приятно, 

и под процесс перестрелки подходит 
идеально. Собственно, стиль американ- 
ского вестерна - это когда героев много 
и у каждого из них есть, как минимум, 
одна-две пушки. При этом перестрелка, 
в которую втягивается целый район, мо- 
жет возникнуть как из-за нечаянно раз- 
битой бутылки с виски, так и из-за ловли 
преступника, за чью голову назначена 
большая награда. И, конечно же, без пе- 
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рестрелок не обойдется, ведь за голову 
Ваша назначена награда в 60 биллио- 
нов условных единиц! 


Паропанк - это когда технический про- 
гресс дошел только до паровых двигате- 
лей, и поэтому вся имеющаяся в нали- 
чии техника работает на пару. В аниме 
«Триган» развитие техники останови- 
лось, потому что мир, в котором обитают 
главные герои, пережил глобальную ка- 
тастрофу, после которой начал восстана- 
вливаться буквально по капле, проходя 
нелегкий постапокалиптический период. 
Из-за неустроенности и разрухи расцве- 
ли буйным цветом вооруженные банда. 
И Дикий Запад получил еще одну инкар- 
нацию... 


В целом, все бы это было очередным 
ниппонским пафосом о крутом саму- 
рае/ронине (в данном случае стрелке), 
если бы не анимешные гэги, на которые 
авторы не поскупились. Чего стоит только 
эмоциональная кошка, которая ровным 
счетом ничего не делает, но появляется 
практически в каждой серии, чтобы со- 
строить очередную уморительную рожу. 
Не говоря уже про ужимки и дураковаля- 
ние самого Ваша, на основе которых 
смонтирована не одна сотня АМВ-кли- 
пов. Гэги местами смешные, а местами 

и очень смешные, но иногда они уступа- 
ют достаточно серьезной драме. 


Критики часто сравнивают «Триган» с ани- 
ме «Кеншин» — такую славу аниме-лента 
заслужила за схожесть образу главного 
героя. Это борец за справедливость 

и убежденный пацифист, которому про- 
тив воли приходиться убивать всяких 
мальчишей-плохишей параллельно при- 
кидываясь полным идиотом и отмороз- 
ком. Однако Ваш Паникер доходит до та- 
ких моментов, когда ему приходиться пе- 
ресиливать себя, бороться и сомневать- 
ся. Тогда он своим «самокопанием» боль- 
ше напоминает Синдзи («Евангелион»). А 
виртуальные возвращения к старым вос- 
поминаниям в духе психологической дра- 
мы очень сходны с классикой жанра. 
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Злодеи в «Триган» становятся все страш- 
нее, и юмористические перестрелки уже 
превращаются в нешуточную бойню не на 
жизнь, а на смерть. Враги не дремлют — 
враги знают, что давить надо на самое 
больное место — на доброе сердце и паци- 
фистскую душу Ваша. И когда друзья пре- 
вращаются в предателей, как и любого 
другого человека, Ваша это не раз заста- 
вляет переосмыслить свои ценности, по- 
пытаться вырваться за пределы условно- 
стей, найти свое место в мире и свое «Я». 
И, конечно же, помочь в этом другим. 


Манга «Триган» была создана художником 
Ясухиро Найто в 1995 году, a в 1998-ом, 
студия Madhouse адаптировала ее под 
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26-серийный аниме-сериал. Хотя первые 
тома манги были наполнены совершенно 
аматорской графикой, с количеством, как 
ни странно, улучшалось и качество. Осо- 
бое внимание художник уделил сценам 
битв, светотеневой и архитектурной гра- 
фике. Главы манги первых трех томов вы- 
ходили в журнале Shounen Captain изда- 
тельства Tokuma Shoten до его закрытия 
в январе 1997 года. После этого Ясухиро 
Найто обратился в журнал Young King Ours 
издательства Shounen Gahousha, в кото- 
ром очень заинтересовались его новой, 
но уже набирающей популярность рабо- 
той. В этом издании и продолжилась пу- 
бликация манги, но уже под новым на- 
званием - Trigun Maximum. В 2000 году, 
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Shounen Gahousha купило права Ha пер- 
вые три оригинальных тома и переиздало 
их в двух расширенных частях. 


Как и в большинстве случаев, сценарий 
аниме-сериала несколько отличается от 
оригинала, хотя некоторые главы были 
экранизированы почти целиком. Больше 
всего фанаты жалуются на концовку, ко- 
торая с режиссерской точки зрения про- 
работана плохо. Но, в любом случае, если 
вы хотите скоротать вечер и при этом по- 
смеяться и просто получить хорошие эмо- 
ции, обязательно посмотрите аниме-се- 
риал или мангу «Триган». 
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DVD для «Шпиль!» № 6'2007 


Демо-версии 

Lost Planet Trial 

Sam апа Max - Reality 2.0 
32’nd American’s Cup 


Полные версии 
GameOver 

Sumotri 

UFO: Al 2.1 


Видеоролики 
Адреналин 2 
Дальнобойщики З 
Т34 против «Тигра» 


Call of Duty 4 

Cellfactor 

Colin McRae: DiRT 

Death to Spies 

Driver 76 

Fallout З (2 ролика) 

Kings Bounty 

Lord of The Rings Online 
Medal of Hornor: Airborne 
Settlers: Rise of An Empire 
Sparta Ancient Wars (З ролика) 
StarCraft2 (10 роликов) 
Tomb Rider (4 ролика) 
Unreal 2007 (2 ролика) 
Worms OpenWarfare 


Обновления (русские 


версии) 

Блицкриг 2 (все обновления 
от 1.21 до 1.50 для CD и DVD 
версии 


В тылу врага 2 1.04.1 
В тылу врага 2 редактор карт 


Обновления 
(английские версии) 
Dark Messiah of Might and 
Magic 1.02 

FarCry 1.4 

Ghost Recon: Advanced 
Warfighter 1.35 

Heroes of Might and Magic 
1.041 

1l2-Shturmovik Forgotten Battles 
Myst 1.03 

Need for Speed Carbon 1.3 
Rainbow Six: Vegas 1.04 

Sims2 episode 4 

SplinterCell: Chaos Theory 1.05 


Casual games 


Бонує 
Обои из компьютерных игр 
для рабочего стола 


Программы 


Архиваторы 
7-Zip 4.42 
PowerArchiver 9.64 
WinAce 2.65 
WinRAR 3.70 
WinZip 11.0 


Файл-менеджеры 
FAR Power Pack 1.13 


Беспрерывная подписка на «Шпиль!» за 2006 год! 


Чтобы подписаться: 

1. Перечисли получившуюся " 
сумму на расчетный счет: 

ООО «Декабрь», 

р/с 26007103801 . 

в АКБ «Интеграл» г. Киева, 

МФО 320735, 

код ОКПО 30262819 


2. Вышли по почте доставочную 


карточку и копию чека 
об оплате по адресу: 
000 «Декабрь», 

ул. Половецкая, 3/42, 
г. Киев, 04107 


3. Если есть вопросы, звони: 
(044) 495-14-00(01) 


Твой «ШПИЛЬ!» 


Фамилия 


Индекс 


Номер телефона (с кодом) 


ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА 


Frigate3 Pro 
Frigate3 Std 
Total Commander 6.56 


Запись дисков 
Burn4Free 2.8.0.0 
DeepBurner 1.8.0.224 
DeepBurner Pro 1.8.0.225 
Nero 7.8.5.0 

Sateria CD & DVD Burner 
UsefullUtils Disc Studio 


Утилиты для CD и DVD 
Сіоперур2 

Nero CD Speed 4.7.5.0 
Virtual CD 9 


Работа с изображениями 
АСОбее 9 

Adobe Reader 8.0 

Foxit Reader 

Picasa2 

XnView 1.90.2 


Офисные программы 
OpenOffice.org 2.2 rus 
PuntoSwitcher 2.9 
Shtirlitz 4.1 


Безопасность 


Антивирусы 
BitDefender 8 
Dr.Web 4.33 


Номера за 2006 год, стоимость в гривнах: 


Да! 1 6,0 Да! 1 4,0 
Да! 2 6,0 Да! 2 4,0 
Да! 3 6,0 Да! 3 4,0 
Да! 4 6,0 Да! 4 4,0 
Да! 5 6,0 Да! 5 4,0 
Да! Спецвыпуск № 1 «The Sims» 11,0 
Да! Спецвыпуск № 2 «FIFA» 21,0 
Да! Спецвыпуск № З «Всё о мобильной связи» 211,0 
Да! Спецвыпуск № 4 «АВТО» 11,0 
итого 


Имя 


Адрес. 


Kaspersky Antivieus 6.0 
Kaspersky Anti-Hacker 1.9.37 


Фаервол 

COMODO Firewall 

Kerio Personal Firewall 
Outpost Firewall 1.0 Free 
Outpost Firewall Pro 


Spyware 
SpyStopper Pro 5.0 


ZoneAlarm Anti-Spyware 
Интернет 


Браузерь 
AvantBrowser 11.0 
Maxthon [MylE] 
Mozilla Firefox 2.0.0.3 
Offline Explorer 4.6 
Opera 9.20 


Почтовые клиенты 
Mozilla Thunderbird 1.5 
TheBat! Home 3.98.4 
TheBat! Pro 3.98.4 
TheBat! 3.98.4 rus 


Общение в сети 
ІСО 5.1 ги5 

ICQ 5.1 eng 
Miranda 0.6.8 

ОР 8010 

Skype 


Менеджерь загрузки 
Download Master 5.3.1 
FlashGet 1.82 

ReGet Deluxe 4.2 

ReGet Junior 2.2 


РОР-клиенть 
BearShare 
BitComet 0.85 
BitTorrent 5.0.7 
eMule 0.47 
eMule Plus 1.2 
iMesh7 

Kazaa 
Morpheus 
uTorrent 1.6.1 


Мультимедиа 


Проигрыватели 
Crystal Player 1.97 
DevX Player 

iTunes 7 

JetAudio6 
LightAlloy 4.1 

Real Player 
WinAmp 5.33 Full 


Кодеки 
K-Lite Mega Codec Pack 1.67 
X Codec Pack 2.1.3 


Драйверы 


Видео 
АТІ Catalyst 7.2 
NVIDIA ForceWare 97.92 


A, DVI ам 
‚ &5 ЗАВАНТАЖ МОБІЛУ НАПОВНУ! 


Ж» Тони для дзвінка: для замовлення відправ SMS- | Вартість відправлення 5М5-повідомлень на номери 10659 — 


= 


> Поліфонічні мелодії: для замовлення відправ 5М5- 


зовідомлення з кодом мелодії на номер повідомлення з кодом тону на номер 10659 | 5 грн. з ПДВ, 10899 — 9 грн, з ПДВ, 5599 — 15 грн, з ПДВ. 
> Реалтони (MP3): для замовлення відправ SMS- | № Преміум-ігри: для замовлення відправ 5М6-повідом- | Отримання — безкоштовно. 
повідомлення з кодом реалтону на номер лення з кодом гри на номер 5599 Для отримання МАР-послуг необхідно активувати та налаштувати 
> Тони для SMS: для замовлення відправ 5М5-повідом- | Р» Зама-ігри: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з | WAP, Перелік моделей телефонів, що підтримують послуги, дивись: 


лення з кодом тону на номер й кодом гри на номер | на www.fishka.ua, повний каталог сервісів на wap.fishka.ua 


Довгоочікуване продовження гри Людина-павук 3, в якій тобі належить не 
тільки битися з безліччю ворогів, ane i перемогти Чорного Павука 
Nokia: 2610, 2626, 3220, 3230, 3250, $070, 5149, 5140), 5300, 5500 SPORT, $700, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6060, 


6101, 6103, 6131, 6170, 6230, 6230. 6233, 6260, 6270, 6280, 6288, 6290, 6300, 6600, 6630, 6670, 6680, 6681, 6822, 
7260, 7210, 7360, 7370, 7373, 7390, 7600, 7610, 7650, 8800 Sirocco, £50, £60, E61, E61i, £65, E70, £90, N-Gage, N-Gage 


Fergie Glamorous 59570578 О Nr rs ж Ltn СН can о НО 
М 0 6800; Motorola: | UG L719, ATR, RAZR RAZR Vx, RR 
Natasha Bedingfield Iwannahaveyourbabies 59570678 Se Pa vn es sn ss И ди є 
FPS, Оу Samsun 0500, D500, 05200600, 0600, вд 20,0830, D840, D900, 09004 £100, £320, ЕЗЗОНЕЗЗО, 
Enemy Away from here 59570478 | вена Бо зн Fea Na БАР РА BN РТВ А 
Arctic Monkeys Brianstorm 59570178 
А-Студио Еще люблю 59276178 
Reflex Научилюбить 59277878 
Дискотека Авария Небо 59566778 
№3: 2610, 2626, 3220, 3230, 3290, 3650, 3460, 5140, 514, 5: 
Потап и Настя Каменских Непара 5 9 5 67 о 78 6085, 6111, 6125, ‘e121 615162 62301 6233, 6260, 6270, 6280, 6288, 6290, 6300, 6600, 6630, 6670, 6680, 
6681, 6822, 7260, 7370, 7373, 7390, 7600, 7610, 7650, 8300 Sirocco, E50, E60, 4 
Тартак Я не знаю 595 6 5 7 7 8 N-Gage 00, N70, №71, №72, N73, те №90, N90, 195; Motorola: C380, (390, (650, £398, KRZR КІ, 
: . : г КИРА КЗ, 16, L7, 19, RAZR УЗ, ВАХ Ак, Кия, SLVR L7e, U6 PEBL, ¥180. ¥220, М235, V300, 7360, 
Craig David Hipnotic 59274878 $500 525 535 ИБ mace Vi Siemens (75 75 C175 O68, 003.005 ONTO MES 
2 М75, MEPS, S65, 575, 5565, 5175, SP65, 5675; BenQ-Siemens: (81, ЕРВІ, EL71, MB1, S68; Samsung: 0500, 
Тимати и Ксения Собчак Потанцуй 59274578 D500, 05200600, Dende, Ба, баг, dee, 5840 0900, 900 ЕС E530 E570 620 £720 E73 E76 ЕР 
E780, £790, £830, E840, E900, РУ 200, хх 00, X820, 2130: Somy Ericsson: 130%, КД, K310%, K320, КУ, 
Busta Rhymes feat. Kelis Ilove my chick 59564778 K5 104, КБУ, KOOL КБОВІ, Кб {,¥800%, 700%, VEO, W300i, W550i, МР, W710i, WO, 


ув, МБ) WEB, W005, i, 25502610 2720i, 28001; LG: KE770 Shine, KG800 


Тату Lovesmenot 59276678 
Bua Гра Продюсер 59276478 
Snoop Dogg feat. B.Real Vato 59277678 
Sean Paul The trinity 59575778 
K-Maro Gansta party 59573278 


РЕАЛТОНИ (MP3) 


Натисни педаль газу в підлогу i перевір власні сили в справжній раллійной 
боротьбі. Для того, щоб перемогти, будь хитрішим та прудкішим за 
супротивника, не забувай зрізати шлях і уникати усіляких перешкод! 


БЕЗКОШТОВНИЙ КАТАЛОГ 


Nokia: 3250, 5200, 5300, 5700, 6085, 6111, 6125, 6131, 6151, 6233, 6270, 6280, 6288, 6290, 6300, 
16630, 6680, 6681, 7370, 7373, 7390, £50, £60, £65, ЕТО, £90, N70, N71, N72, 73, N76, №8, N91, N93, 
` №931, №95; Sony Ericsson: КЗ10), K3Z0i, K500%, K510i, K550%, K600i, K608i, K610i, K700i, K750i, КЮ 
воді, 57001, УбО0ї, W300i, W550i, W700i, W720i, 18001, WB10i, WBSGi, МВ, W900i, 72010, 2500, 
15201, 25301, 2550, 26104, 27141, 28001; Motorola: KRZR КЗ, RAZR УЗх, V6 maxx; Samsung: 2540 


їде "безкоштовно 


каталог Це =) 


Еліза, людина-шейпер модифікація 123, жива бойова машина, втекла з 
підземель Дітріха Франкенштайна 
‘Nokia: 2610, 2626, 2550, 2652 3109, 3120, 3200, 3220, 3230, 3290, 3300, 3650) 3660, 5070, 5100 514, 5140) 5200, 


5500 SPORT, 6120, 6021, 6030, 6060, 6070, 6080, 6685, 6100, 6101, 6103, 6111, 125 6151, 6170, 6220, 6230, 6230), 
(260,660, 6610, 6610), 6630, 6570, 6680, 6581, 6800, 6820, 6820, 6222, 7200, 7210 725A, 7250) 126, 7270, 7360, 


Evanescence Sweet sacrifice 6605478 
Jojo How totouchagirl 6601878 


* тарифікується лише вартість стандартного 
5М5-повідомлення згідно тарифного плану | 
оператора та використання WAP, Оновлення | 


David Vendetta Love to love you baby 6602078 7610, 7650, 8800, 8800 сс, N-Gage, N-Gage 00, N70, N72, №91; LGs C1100, (1150, (3320, C2340, (3400, (360), каталогу здійснюється за допомогою WAP 
bem ros ar en ори А se р ВА 
4 о, 5 10, 
Sylver Why 6602178 || Ра E720, £760, 77 €780, E79 БА £840, £900 P40 РА X10 X12 LAN Хе АВ, ХО ХЕ SMS Ha HOMe 
|| хека x700 1810, 2130; Motorola: £398, KRZR КУ, L9, RAZR У, ПАМ КОРА 23, SLVR 47 U5 PBL YBCO, YEO, 
Groove Armada Getdown 6605978 ans is a ot seen ЗИ СОА АЗ Для абонентів усіх національних 
і б ; ЭС КД КТ ЗО, 500, КЛ Ка, КО, КОВО, КОСА КОХ БОС WO 
Kelly Rowland Like this 6606178 S50 WT THO, ett Wat iG Zs А 758, 2102710 БО Be Semen 65М-оператортв 
Bob Sinclar Kiss my eyes 6604678 
і 19264278 
= казана 
Madonna Jump 6600678 У 2006 році агенти ФСБ провели операцію по виявленню і нейтралізації Юри 
Лигалайз, N'Pans, Титомир Почувствуйсилу 6600978 Конкретного - злочинця, ватажка найбільшого організованого угрупування Росії, 
- 0 Wor 2610 2826 26502662, 3200 3120 320 3220 заз за 15013650 366 50745105140 540 5200 5305700, 
Ciara Likeaboy 6602878 (бору 602, 605,60 600 CN, 5, 660, 6101, 6103, 6111, 6125 6131, 615%, 6170 62a) ЗО БАХ 6233 БНО 5270, - 
Kelis Lilstar 6603278 Друга серія відмінних аркадних пригод Рокет-боя - тепер в Єгипті! 


Nokia: 2610, 2626, 2650, 2652, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3250, 3300, 3650, 3660, 5070, 5200, 5140, 5140. 
5200, 5300, 5700, 6020, 6021, 60%), 6060, 6070, 6080, 6085, 6100, 6101, 6103, 6111, 6124, 6131, 6151. 6170, 
eset storages ow bee 6580, 6681, 6800, 


Pink Leave mealone 6603378 крани SUL 
Fea 1290790 19 TH 75816, к 


10, 6820, 6822.7200, 7240, 7250, 7250), 
Н.Могилевская Mx xo6 дих цу филлиб 6196978 faa аа azn ae Siem: AS, (80, 
2.05. 015, Було MS, 75, ME, METS, S55, S65, SP 5145,95 5, SPC: М 

Bua Гра Продюсер 6199478 ОО 500, 0600, БО D400, 820, А, D0, 0900, ОО ЛО 
i Erm re sa ones ea sn etna en Fea ae LG HA Wa 

Pakito Areuready 6197678 жави, X50, ¥5 10,1520, 53, X620 БД ХО XP, ХВ 7130; Motorola: З, KFZR КА, RAZR ВА 

Потап и Настя Каменских Непара 6197778 

т з Ти знаходишся в маленькому монастирі, що оточений язичницькими 
Dj Tiesto Sweetthings 6193178 поселеннями i вороже настроєними ченцями 
АТВ Beautiful worlds 6196178 Nokda: 2620, 2626, 3220, 3230, 3250, 200, $300, $500 SPORT, 5700, 6 


6085, 6111, 6125, 6131, 6151, 62: 0, 6283, 6288, 6290, 6300, 6600, £630, 6570 6680, 
(6681, 6822, 7260, 7370, 7373, 7390, 7600, 7 £51, E61, EBS, E70, £90, N-Gage № 
Gage 00.70, N71, N72, N72,N76, 380, NOD, NVI, КЛ Matra: Сх, C39 ОБ £298, KRIR КТ AZ 
13,12, (4,17, 19, ВАТ V3, RAZR VB, RAZR Vx, РОЗ 25, SLVR Ue, 5 РЕ, VEO, 
525, 535 V5 maxx МО VE20, ММЗ W510; Siemens: СТ, СТ, 
565,575, SK85, SL75, SPS, 90675; BemO-Siemens: (81, ЕР 
‘D500E, 0800, 0820 D430, 0648, 0900, D200, £500, £5: 
І. £840, E900, P300, L100, X700, X820, 2130, 2540; Soy Esse 3300, BO 
У 600%, КОВ, K620% КОХ, КУБОК КР, КВОТ, STOOL, БОЇ МЕЗО, Б, МО, МО, WOOL ОЇ а 

УВО W9OCK, 21080, 2500, 2520, 2530 2550% 2510) 27105, 280; LG: KE770 Shine, КОЮ. 


Для багатьох ніч - мирний стан сну без денних хвилювань. Для Люка ніч 
складається з лунатичних блукань у блаженному стані забуття 


Scooter Eastsands anthem 6196478 
Массква Разные 6193978 


10659 BOERS 


Чувачок, тебе доставлено входящее SMS 170099778 


Nokia: 2610, 2626, 2650, 2652, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3250, 3300, 5100, 5140, 
6021, 6030, 6100, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6610%, 6630, 6670, 6680, 6681, 6800, 
6822, 7200, 7210, 7250, 72501, 7260, 7610, N70, N72, №93; Samsung: (100, (110, (130, €200, 
C200N, (210, (230, (240, £250, £500, E350, E350E, £360, £370, E710, P400, P510, $300, S300M, 
100, X120, X140, X450, X480, X4B1, X500, ¥600, X620, 810; Motorola: (380, (390, (650, £398, 
КАРА КА, 17,19, RAZR V3, RAZR Мі, RIZR 23, SLVR L7e, U6 РЕВ, V180, V220. V300, ¥360, ¥500, 


Танцуй, письмо пришло 170097778 ¥525, \535, ¥600, V620, V635, W510; Sony Ericsson: КЗ10і, K320i, 5001, K510i, К550і, КСО, 
» хбові, K610i, K700%, K750i, ¥600i, W300i, W550i, W700i, W710i, WBODi, W810i, 21010, Z500i, 2520, 

Эй, есть кто дома, ась? 170097878 У ій уч ma jj 2530i, 2550), 26105, 2710, 2800) 

Тебе пришло письмо с приветом 170098878 ось, в черговий раз прокинувшись зі сплячки, Медвед зрозумів, що час діяти! 


(Woda 2610, 2526, 3220, 3230, 3250, 3050, 3660, 8070, $140 514%, S200, 5300, 5500 SPORT, 5700, 6020, 6021, 6030, 


Кто шагает дружно в ряд? SMS твоихотряд 170085578 6, GO, 600, 45,610, 610361, 6125, 611.6151, 6170, 62% 6230, 622, ав 6270 628, вав 629 З 
a 6626575 вен бе 622 ав 72M, 


5 10659 тони для ДЗВІНКА 


Тебе звонит твоя девушка 170098278 


В світі без законів, виживає тільки найсильніший. Vontara - місце, 
оголошене поза законом . Це - світ де панує хаос i насильство 


№4: 2610, 2626, 2650, 2652, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3250, 3300, 5100, $140, 51401, $300, 5700, 
£6020, 6021, 6030, 6100, 6131, 6220, 6230, 6233, 6260, 6270, 6280, 6288, 6290, 6300, 6609, 6610, 66104 
16630, 6670, 6680, 6681, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7230, 7250, 72504 7260, 1370, 7373, 7390, 7610, 
ВО, E65, £90, НО, N71, N72, N73, N76, №91, N93, КО, NBS; Samsung: C100, C110, 0500, 05006, 0600, 


‘Ericsson: K310%, K220i, K50Ci, КБ, Кі, КО, КОВІ, Кб, КЛІ, КЛ, K790%, КЗОКХ, S700i, МБО 
ЗО, W700i, W710i, МВ, МЗ МВ В Woot 10% 5 В DI 


Моя кнопка подсказывает, что это твоя мама 170099278 
Зачем же матом, понял я уже, что попал нетуда 170089878 
Не бери трубку, тут реальный музон 170090178 
Не поленись открыть карман, если ты не пьян 170090778 


Nin: 2610, 2526 3220 3231 3250 507,514 Б 5300 5500 SORT, $700 6020, 6 6090 060, 70 6080, 
6555 БІЛ GMOS 6111, 6125, 6131, 615%, БІЛУ E230 бе за, 6261 6270, ба, 628K 6290, 6390 HEN CEN 65D 
pepe { 6686851 6222 72H 2, РУ М, ЛТД 7610, 7650 BB 8800 Seo БД EE. EN, FE ВМ. 

1007, 3120", 3200, 3220, 3230, 3250, 3300, 35101", 3650, 3660, 5100", j Ко ОА IS TG WO WBN З ССО СОС СОН С 
ОЯТ, 6020, 6021, 6030", 6060, 6070, 6080, 6085, 6100", 6101, 6103, 6111 (234 Сак 0500 БВ, ОО а о, В 000, С ЕР E300 £330, ЕЗЗО E350 


Китайські туристи заразили їх пташиним грипом 


nik телефон 
Moka: 2610, 2626, 26507, 2 


Стань справжнім монстром, перемагаючи всіх на рингу! Використовуй свої 


ry . 5300, 5500 5 б Аня aus 
Su, Biot, 6176, 6220", 6250, 62501, 6293, 6200, 6870, 6280, 6288, 6290, 6300, 600, 6610", (ВОЮ £560, E970 E500, EE, 570, £620, £630. £700, ЕР Є £70, ЕЛ ЕТО, ЕЛ £790. ЕН E810, ЕВ 6890, сталеві м'язи для того, щоб бити, хапати ї калічити своїх супротивників 
6670, 6680, 6681, 6800", 6820, 6822, 7200", 7210", 7250", 72501", 7260, 7270, 2280", 7360, = (вка E800 Pon, Рез S300, З ло су ко Кіно, ЖА хо і ХА XA, HS NOD SC, ХО XD, 


7380, 7390, 7600, 7610, 7650, 7710, 8800, 8800 Sirocco, 9300, 93001, 9500, E50, E60, E61, E61i, Р хелохеєу 7130; Le C1206, C450, C2200 63320 Сазао Скло Сабо F200, РАДО БО, РЕЗОО, F3000 45230. 225, 
Gage QD, N70, N73, N72, N73, NBO, NBO, Мол, N93, Мазі NOB: Samsung: C100, (110, C130, 3 1 || №245, 6200; Мойокоід: C380, C39, C50 E58, ЯК, 12, U6 (719 RAZR V3, ВАЛА, АТ Z3, SLVR КЛ, U6 FEBL, 
*, €300, 0410, 0500, 0500Е, 0520, 0600, 0600Е, 0720, 0800, 0820, 0830, || 1282294235. Va00, V260, 5045251535, МЕХ Wet VERS, МУК Shemens Cl С, C7, 0485, 070,075, ОУ, 
360, £370, £380, £400, £420, £490, Е500, E536, £570, 600, : ПІ | ме MS METS 565 515 Си SL SL7S, SPU; enf-Shemene: СБ, ЕТ, БАБІ, М, $68; бу сова З 
£760, £770, E780, E8G0, E820, £850, £900, E910, 1300, 1300x, а SODA КРУК, КО, БО AS OK, KSI, ККИ, ИКИ, КБ СХ, ХХХ, ОР, КОМИ, КОСК, РО, 910, СХ, МБО, МЕККА, 
19, 1400, 1500, У200*, X100, Х129, X140, X160, = WS, W700 7108 BOO, ВО ЗБ BAD, 20.290, 752025 3 БА ЛВ 27104 ZOE: Alcatel ОТ 756 
X500, X510, Х520, X530, X600, X610, X620, X630, 


Lcatel: 355°, Elle 1, OT 535°, OT 556", 

2,01 $853: LG: A7150, 82000, 82100, 19257378 
F1200, F2100, F2410, F3000, 61600" oie 

, 67120" О, KE700 Shine, КЕВОО, 


, Кб920, 11100, 13100. | Ворожа планета атакує! Тільки ти можеш врятувати нашу галактику! 


Nokia: 2610, 2626, 2550, 2652, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3250, 3300, 5309, 5140, 5140), 5300, 
5700, 6020, 6021, 6030, 6100, 6131. 6220, 6230, 6233, 6260, 6270, 6280, 6288, 6290, 6300, 6600, 
6610, 6610i, 6630, 6670, 6680, 6681, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 72501, 7260, 7370. 
7373, 7390, 7610, £50, £65, €90, НТО, N71, N72, N73, N76, N92, N93, №93, N95; Samsung: C100, 
120, 0500, О500Е, 0600, 0600Е, 0800, 0820, 0830, 0840, 900, D900%, £500, E530, £570, £620. 
£720, £730, E760, E770, £780, E790, E820, E240, £900, $300, 5300М, X700, 2130; Motorola: 80, 
|| 690, 650, E398, КЕЛЯ K1, KRZR КЗ, 17, 19, RAZR V3, RAZR V3i, RAZR V3x, RIZR 73, SLVR Ше, U5 
PEBL, ¥180, ¥220, V300, УЗ, ¥500, 1525, У535.№6 maxx. МОЮ, 4620, ¥635, W510; Sony Ericsson: 
33001, Кзобі, K550%, K60Oi, KOSI, Кблої, K700i, K750i, K79Oi, КАКО, 5700ї, T610, Т630, УБООЇ, 
W550), W700i, W7 10%, W300i, W810i, W650i, W880i, 21010, 25501, 2600, 26101, 27101, 2800) 


P300, Р310, Р510, Р230, 
300, X400, Х450, 4460, 
X60, X670, 4680. 2700, x8 


K600i, K610i, K700i, К750Ї, 
0, ¥ oa Nokia: 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3650, 5340. 51404, 5500 SPORT, 6020, 6321, 6090, 6060, 6070, 7 т 7 
£980, €390, C650, £368 о. at у Motorola; 155. i (6100, 6101, 6103, 6111, 6131, 6170, 6230, 6230, 6233, 6280, 6288, 6600, 6610, 6630, 6670, 6680, 7210, Для абоненті в устх національних 
RIZR 26, SLVR L7e, 06 PEBL , VE maxx, V600, 7250, 7260, 7370, 7610, 7650, N70, N73, №91, №3; 16: 7150, C2200, C3320, ©3380, F2600, KGBOO: GSM 5 
és БУ : || Siemens: (65,75, CL5, 16, Mes, МЕ 565, SL65, Б Мана E46 E98 2 AZRYS, RAZR "операторів 
5, CEXO5, 415, 065 Ж Vi, RAZR МЗ, U6 РЕВІ, ¥180, V220, V300, ¥360, V500, 525, ¥600; Samsung: 0500, 0500Е, 0600, DEODE, 


, 5165, 5175, 5Х1, $675; 


‘0820, 0900, E330, £350, £360, £370, £530, E630, £700, E720, E730, ЕТЛО, ЕВОО, ЕВЛО, E900, X460, ХАВО, 5540, Г 


. и 1 seo x68, 2130,10; Seay Ericsson: ЗУ КО, КЛ KS00, Б, КБУ КЕНО КАИ, KD КВ, Kovrentnposainep 108 пот Кок" 
0 i: a loonnh перелік молодим, логотипів, 
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Тільки для телефонів з підтримкою WAP - (OU Esterase’ о © ЗО BANE HUGE: Hate ода Бои м poise Com Ltd a acon артнароькі agape 1208 {atnenotoso) 


мує Реалтони, Тони для дзвінка, Тони для SMS ** Ke підтримує Поліфонію - `МАМСО ВАКОАТ Gomes Ing 


SAMSUNG рекомендує Windows Vista™ Business 


intel) 


Сепігіпб >. 
Duo > 


SAMSUNG 


уяви зміни на краще з новими потужностями від M55 


Надлегкий 17-дюймовий ноутбук M55 на базі мобільної технології Intel® Centrino®Duo - 
компактне поєднання довершених мультимедійних функцій. Ще більше можливостей 
з потужною графікою та якісним звуком, ще більше насолоди від руху! 


Безпровідний зв'язок Intel® Pro/Wireless 3945 Network Connection 802.11 a/b/g 
Ha Windows® XP Professional 

XGA+ Glare 

ь 1024 Мб (до 2048M6) 

кий диск 160 Гб 5400 ЗАТА 


Інфо-служба Самсунг Електронікс: 8-800-5020000 
(дзвінки зі стаціонарних телефонів в межах України безкоштовні) 
мили samsung.ua 


Intel, логотип Intel, Centrino, логотип Centrino, Intel Core ta Core Inside є торговими марками або зареєстрованими торговими марками корпорації Intel або її представництв у Сполучених Штатах та інших країнах. 


